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FIGYELEM: ARAMUTES VESZELY - Soha ne
csatlakoztassa a Boffin® készletet otthona elektromos
hal6zatahoz!

FIGYELEM: FULLADASVESZELY - Az apr6 alkatrészek
miatt 3 éven aluli gyermekek szamara nem ajanlott.

Megfelel az 6sszes ra
vonatkozé U.S. korméanyzati
eléirasnak és a CAN ICES-3

(B)/NMB-3 (B) tételeknek.

FIGYELEM: Mozgé alkatrészek - Miikodése

kézben ne érjen a ventilatorhoz.

Alapveto Hibaelharitas

1.A legtobb aramkoéri probléma a helytelen Gsszeszerelésbdl fakad.
Mindig ellendrizze, hogy az aramkort a kapcsol6dé abra alapjan
szerelte-e 6ssze.

2.Gyozodjon meg rola, hogy a pozitiv/negativ oldald elemek a
kapcsol6do abra szerint vannak elhelyezve.

3.Gy06z6djon meg réla, hogy a csatlakozék megfeleléen kapcsolédnak.

4.Probalja meg kicserélni az akkumulatorokat.

5.Ha a programozhaté ventilator (M8) nem jelenit meg semmilyen
tizenetet el6fordulhat, hogy torélte ket Gjak beprogramozasa nélkiil.
A ventilator atprogramozasahoz kévesse a 15. projektnél talalt
utasitasokat.

Az Conquest Entertainment a.s.® nem vallal felelosséget a nem

megfeleld csatlakoztatasbdl 1. A legtobb aramkéri probléma a helytelen

Osszeszerelésbol fakad. Mindig ellendrizze, hogy az aramkoért a

kapcsolodo abra alapjan szerelte-e 6ssze.

Megjegyzés: Amennyiben az a gyanuja, hogy egy alkatrész
sérllt, kovesse a 10. oldalon talalhaté Haladé Hibaelharitas

utasitasait a cserére szorul6 alkatrész meghatarozasahoz.

FIGYELEM: Mindig ellenérizze a csat-
lakozasokat, miel6tt bekapcsolna az
aramkort. Sose hagyja feliigyelet nél-
kil az aramkort, ha az akkumulatorok
mar be vannak helyezve. Soha ne csat-
lakoztasson tovabbi akkumulatorokat
vagy mas aramforrasokat az aramkor-
héz. Dobjon ki minden sériilt vagy t6-
rétt alkatrészt.

Felnétt felligyelet: Mivel a gyerme-
kek képességei személyenként és kor
alapjan eltérhetnek, igy sziileiknek kell
diszkréten kitapasztalnia és elddntenie,
hogy melyik kisérletek alkalmasak és
biztonsagosak szamukra (az utmuta-

tok alapjan a sziilok megallapithatjak,
hogy melyik kisérlet felel meg gyer-
mekiiknek). Gy6z6djén meg réla, hogy
gyermeke elolvassa és koveti az uta-
sitasokat, biztonsagi eldirasokat, va-
lamint megtartja ezt a dokumentumot
a késobbiekre. Ez a termék olyan fel-
néttek és gyermekek szamara késziilt,
akik mar elsajatitottak az utmutato
elolvasasahoz, az utasitasok koveté-
séhez és a figyelmeztetések betarta-
sahoz szikséges képességeket. Sose
modositsa az alkatrészeket, ez ugyanis
tonkreteheti a fontos biztonsagi funk-
ciodikat, ami sériilési kockazatot jelent-
het gyermekére nézve.

A\ Akkumulatorok:

Kizarélag 1.5V-os AA tipusu alkan elemet
hasznaljon (nincs mellékelve).

- Az akkumulatorokat a megfelel6 pola-
ritassal helyezze be.

+ Ne kisérelje meg ujratélteni a nem Uj-

rat6lthet6 elemeket. Az ujrat6ltheto
elemeket kizarélag felnott feliigyelete
mellett kisérelje meg feltolteni, és kiza-
rélag ugy, hogy nincs kdzben a termék-
ben.

* Ne csatlakoztassa az akkumulatorokat
vagy az akkumulatortartékat parhuza-
mosan.

+ Ne keverje 6ssze a régi és uj akkumu-
latorokat.

* Ne keverje 6ssze az alkan, szabvany
(szén-cink) vagy ujratolthet6 akkumu-
latorokat.

- Ha lemeriiltek, tavolitsa el az akkumu-
latorokat.

+ Ne zarja rovidre az akkumulator csat-
lakozoit.

- Sose dobja tiizbe vagy kisérelje meg
eltavolitani az akkumulatorok burko-
latat.

+ Lenyelésiik esetén az akkumulatorok

sériiléseket okozhatnak, igy gyerme-
kektdl tartsa Gket tavol.




Alkatrészek Listaja (A szinek és stilusok eltérhetnek) Szimbolumok és Szamok

Abban az esetben, ha bizonyos alkatrész hianyzik, Iépjen kapcsolatba a ConQuest entertainment, Hloubétinska 11, Praha 9; info@boffin.cz
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A Boffin® kapcsokkal felszerelt elemeket
hasznal kulénb6z6 elektromos és elektronikus
aramkoOrok dsszeallitasara. Minden elemnek
mas-mas a szerepe: van kdztiik kapcsold elem,
vilagitd elem, akkumulator elem, kilénb6z6
hosszUsagu athidalé vezeték elem stb. Ezek az
elemek mas-mas szinnel és szdmmal vannak
jelélve, hogy kénnyen megklldnbdztethetbk
legyenek.

Peldaul:

Ez egy tolokapcsold z6ld szinnel és az @
azonositéval jeldlve. Az elemek ebben a
tajekoztatoban talalt szimbélumai el6fordulhat,
hogy nem telijesen egyeznek meg az aktudlis
elemeken latottakkal, de igy is egyértelmlen
megkuldnbdztethetdk.

Ez a vezeték elem kék és kilénbdzd
kabelhosszisagban fordul el6. A vezetékek
csatlakozasi hosszuktol figgéen (2), (3) , (4)
vagy @ szammal vannak jelolve.

© 2 0O

Talalhatd koztik egy 1-kapcsos vezeték elem is,
ami tavtartoként vagy a kilénb6zd rétegek kozotti

Osszekotdként szolgal.

A Boffin® Hasznalata

Az aramkorok megépitéséhez aramforrasra van
szilksége. Ez egy €d

azonositéval jelolt elem,

aminek miikoédtetéséhez harom (3) 1.5V-o0s ,AA”
akkumulatorra van szlikség (nincs mellékelve).

A csomag része egy nagy miianyag alapracs,
ami segit az aramkdér elemeinek régzitésében.
Az alapracson egyenld tavolsagu pontok
talalhatok, a kulénb6zé elemek pedig ezekbe
helyezve rogzithetdk. Az alapracs sorai A-G
és 1-10 jeldléssel vannak ellatva. Minden
aramkori tervrajzon egy fekete szam lathato
az elemek mellett, ami azt jelzi, melyik szintre
kell azt elhelyezni. Rakja le elészor az 1. szint
Osszes elemét, majd a 2. szint 6sszes elemét,
ezutan a 3. szint Osszes elemét stb. Egyes
aramkorok athidalé vezetékeket hasznalnak a
szokatlan kapcsoldédasi pontoknal, amiket elég
csupan a fémkapcsokhoz, vagy a jelzett moédon
csatlakoztatni.

A programozhat6 ventilator (M8) Uzeneteket

jelenit meg. A 15. projekt utasitasait kdvetve

megvaltoztathatja a megjelenitett Gzeneteket.

A legtébb LED MC (U29) elemet hasznéld

projekthez ki kell valasztania egy jatékot a

valasztéval (S8). Ez a projektekben részletesen

ki van fejtve, de itt van néhany megjegyzés:

- Osszesen 21 jatékot tartalmaz.

+ Ha egy 21-nél magasabb szamu jatékot prébal
kivalasztani, a kijelz6 visszaall a ,00” szamra.

- Ha a jatékos nyer, veszit vagy befejezi a
jatékot, a kijelz6 ismét ,Go” feliratra valt, a
jatékos pedig Ujrakezdheti a jatékot.

+ Azegyetlen méd egy masik jaték kivalasztasara
az aramkor ki- majd bekapcsolasa, amitdl
a kijelz6 Ujra visszaall a ,00” szamra. Egyes
projektekben felszerelheti a diszké motorra
(DM) az egyik diszko6 boritét is:

DM
tengely

Lapos oldal
Lapos oldal

Megjegyzés:

A projektek megépitése kdzben vigyazzon, nehogy
véletlenll kozvetlen kapcsolatot hozzon Ilétre az
akkumulatortarté kozétt (,rovidzarlat”), ez ugyanis
karosithatja és/vagy lemeritheti az elemeket.




(Az elemek megjelenése elézetes figyelmeztetés
nélkul valtozhat.)

ALAPRACS

Az alapracs az elemek és vezetékek rogzitésére
szolgalé platform. Ugy miikodik, akar a legtobb
elektronikus termékben talalhaté nyomtatott
aramkor tabla, vagy ahogy az elekiromos
vezetékek rogzitésére hasznalt fal.

KAPCSOS VEZETEKEK ES ATHIDALO VEZETEKEK

A kék kapcsos veze-

o tekek a komponen-

G7 > sek  Osszekotésére

szolgalnak. Ezek a

vezetékek szallitjak az

elektromossagot, de ninc-

senek hatassal az aramkor telje-

sitményére. A vezetékek kilénbdzé

hosszUsaguak, igy szabalyos elrendezést
biztositanak az
alapracson. Az
athidalé veze-
tékek  (piros,
fekete, naran-
csséarga és
kék) rugalmas
csatlakozast

tesznek lehetévé ott, ahol a kapcsold vezetékek

hasznalata kdrilményes lenne, valamint lehetévé

teszik az alapracsrél valo csatlakozast. A veze-

tékek ugy széllitjak az elektromosséagot, ahogy a

csovek a vizet. A szines miianyag boritas megvé-

di 6ket és megakadalyozza, hogy ki- vagy beju-

sson az elektromossag.

A Boffin® Alkatrészekrol

AKKUMULATORTARTO

Az akkumulatorok (B3) kémiai reakcioval
elektromos feszultséget allitanak el6. Ez a
Jfeszlltség” elektromos nyomaskeént is felfoghato,
ami atpréseli az elektromossagot az aramkorékon,
ahogy a szivattyl a vizet a csbveken. Ez a
feszlltség joval alacsonyabb és biztonsagosabb,
mint az otthoni vezetékekben hasznalt. Minél
tébb akkumulatort hasznal, annal nagyobb lesz a
,nyomas”, igy még tébb elektromossag aramlik at.

@ Akkumulatortartd
(B3)

TOLO- ES NYOMOKAPCSOLOK

A tol6- és nyomokapcsolok (S1 és S2) csatlakoz-
tatjak (lenyomva vagy ,BE” allapotban) vagy kap-
csoljak szét (nem lenyomva vagy ,KI” allapotban)
a vezetékeket az aramkoérben. ,BE” allapotban
nincsenek hatassal az aramkor teljesitményére. A
kapcsoldk ugy szabalyozzdk az elektromosséagot,
. mint a csap

a vizfolyast a

| csben.

A valaszto (S8) egy joval bonyolultabb kapcsolé,
amit gyakran hasznalnak a LED MC (U29) elemmel.

Valaszt6 (S8)

A kapcsolasi rajzokat ismer§ emberek szamara, a
valaszt6 vazlata a kbvetkezdképpen néz ki:

HANGSZORO

A hangszoré (SP2)
mechanikus  vibrala-
ssal hangga alakitja az
elektromossagot. Ezek
a vibralasok valtozaso-
kat hoznak létre a lég-
nyomasban, amik be-
jarjak a szobat. Amikor
a fulink megérzi eze-
ket a légnyomasval-
tozdsokat, hangokat
yhallunk”.

Tol6- és Nyomokapcsolok
(S1 és S2)




A Boffin® Alkatrészekrol

TRANZISZTOROK IC RIASZTO LED-ek

APNPés NPNtranzisztorok (Q1 és Q2) alacsony
elektromos aramlast hasznalva ellen6rzik a
nagyobb aramlasokat, valamint atkapcsoljak,
erdsitik és tompitjak az alkalmazasukat. Kénnyen
lekicsinyithetk és a mikroprocesszorok integralt
aramkoreinek, illetve a szamitbgépek memoria
aramkéreinek f6 épitéelemei.

PNP és NPN Tranzisztorok (Q1 és Q2)

Az IC riaszt6 (U2) tartalmaz egy specialis hang-
generator integralt aramkért (IC) és més sziksé-
ges tamogatd kompo znenseket (ellenallasokat,
kondenzatorokat és tranzisztorokat).

IC Riaszt6 (U2)

U2

ALARMIC

(o)) oUT

Csatlakozasok:

IN1, IN2, IN3 — vezérl6 bemenetek

(-) — az aram visszatér az akkumulatorokba
OUT - kimeneti csatlakozas

Apiros és zold LED-ek (D1 és D2) vilagit6 divdak,
amik kdlénleges, egyiranyd villanykdrteként
is felfoghatok. Ha az ,el6ére” iranyba (amit a
szimbolumon I1évé ,nyil” jelez) érkezd elektromos
aramlas fesziiltsége tullépi a bekapcsolashoz
szllkséges eértéket (nagyjabdl 1.5V a piros és
sarga, 2.0V a zold és 3.0V a kék szinhez) egyre
jobban kezd vilagitani. A magas aramlas kiégetné
a LED-eket, ezért a Boffin® LED-ek bels6é
ellenallassal vannak felszerelve, amik megvédik
ett6l. A LED-ek az ,ellenkezd” iranyba blokkoljak
az elektromossagot

Piros és Z6ld LED-ek (D1 és D2)

A piros/séarga LED (D10) olyan, mint a tébbi, de
piros és sarga LED-ek talalhatok a két ellentétes
végén.

-+

<. Sl
VELLOW
N

Csatlakoztasson vezérld bemeneteket az (+)
aramforrashoz az o6t riasztbhang megszolalta-
tasahoz. Lapozzon a 169. projekthez példaért a

megfelelé csatlakoztatashoz.

Piros/Sarga LED (D10)




MOTOR MODULOK

A programozhaté ventilator (M8) egy LED
aramkorrel felszerelt motor. A motor mechanikus
mozgassa, vagyis tengelyes forgassa alakitja
az elektromossagot. A motor elektromossaga
a motor tengelyén keresztul latja el energiaval
a ventilatorra rogzitett LED &ramkért. A motor
mindkét iranyba forog, de a fény aramkér csak
egy iranyba mikodik.
Hogyan forgatja el az elektromossag a nyelet a mo-
torban? Az elektromossag szorosan 6sszefligg a
magnesességgel, igy egy vezetékben aramlé eleki-
romossagnak nagyon kicsi, a magneshez hasonld
magneses mezeje van. A motorban harom tekercs
vezeték talalhat6 tobb hurokban. Ha egy nagy elekt-
romos aramlas hatol &t a hurkokon, a magneses
hatés elég koncentraltta valik ahhoz, hogy megmoz-
gassa a tekercseket. A motorban egy mégnes is ta-
lalhatd, igy ahogy az elektromossag megmozgatja
a tekercseket, hogy az allandé mégneshez igazitsa
Oket, a nyél forogni kezd.
A ventilator pengén lévé LED-ek a beprogramozott
minta szerint villognak, szinkronban a motor sebes-
ségével. A villogas pontosan idézitett, nagyon révid
és mivel a szemiink nem elég gyors, hogy kvesse
a villogd mintat, azt a hatast kelti, hogy szavak le-
begnek a levegbben. A megjelenitett
Uzenet megvaltoztatasahoz
lapozzon a 15. projek-
hez. A FEL, MOD
és LE pa-
rancsok egy
kapcsolo
vagy a va-
laszto  (S8)
(-) részhez
csatlakozta-
tasaval ve-
zérelhet6k.

2
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Programozhaté Ventilator (M8)

A Boffin® Alkatrészekrol

Diszk6 Motor (DM) egy a tengelyhez rogzitett
sebvaltoval és LED modullal felszerelt motor. A
sebvalté lassabban, de nagyobb erdvel forgatja a
tengelyét, mint a kdzvetleniil a motorhoz csatlakozd
tengely, igy képes megforgatni a diszkd boritdkat.
A LED modul parhuzamosan kapcsol6dé piros,
z6ld és kék LED-ekkel van felszerelve.

< Diszké Motor (DM)

oro(,?’ —\ ‘

-

LED DISPLAY & MICROCONTROLLER LED
KIJELZO ES MIKROKONTROLLER

A LED MC modul (U29) egy paros, 7-részes LED
kijelzbvel, egy mikrokontrollerrel és tamogat6
elemekkel van felszerelve. A mikrokontroller egy mini
szamitdgép, ami kilonbdzd feladatok elvégzésére
programozgatd, kéztik folyamatok ellendrzésére és
elvégzésére. Ez az elem elére van programozva,
hogy hasznalhato legyen a jaték projektekkel. Az elem
jatékokkal valé hasznélatanak részleteinez lapozzon
a 17. projekthez. A LED MC nem képes kdzvetlendl
vezérelni a diszk6 motor (DM) vagy a programozhato
ventilator (M8) motorjét, igy egy fellleti tranzisztorra
van szikség. Ezzel szemben a LED MC képes
kozvetlenil iranyitani a hangszoérét (SP2) és a LED-
eket (D1, D2, D10 és a diszkd motor LED-€k).

Honlapunk  Boffin® oldaldn  (www.boffin.hu)
tovabbi informaciokat taladl a LED MC elemrd|,
kéztik sematikus dbrakat, a rajta futd programot,
hivatkozasokat a szoftverhez, ami lehetévé teszi,
hogy modositsa a programot vagy megitja ra sajatjét,
valamint tjékoztatast a programozashoz sziikséges
kabel beszerzésével kapcsolatban (erre csak akkor
van sziksége, ha szeretné atprogramozni). A
csomagban talélhatd mikrokontroller egy PICAXE®
08M2, ami kuildnleges programozé fellletének
kdszdnhetben rendkivil kdnnyen hasznélhato.

LED MC (U29)

@sN @ 4

-

@ s-out

6

MC

€

D2

® s

©® 2

LED MC (U29):

(+) — Az elemekbdl érkezd aram

(—) — Az elemekbe visszatéré aram

S-IN — Valaszt6 (S8) bemenet.

S-OUT - Egy kimenet, ami gyakran egy LED-hez van
csatlakoztatva.

1 - Egy kimenet, ami gyakran egy LED-hez van
csatlakoztatva.

2 - Egy kimenet, ami &ltalaban a hangszéréhoz van
csatlakoztatva.

3 - Valaszt6 (S8) bemenet.

4 - Egy kimenet, ami gyakran egy LED-hez van
csatlakoztatva.

D1 — A jobboldali LED kijelzd lekapcsolasara szolgal.

D2 - A baloldali LED kijelz6 lekapcsolasara szolgal.




A LED MC (U29) Jatékok Osszesitoje

Minta
Projekt

Leiras

Minta
Projekt

Leiras

4

Par masodpercenként véletlenszerlen
bekapcsolja az 1, 4 és S-OUT kap-
csokat, lejatszik egy dallamot, vagy
megvaltoztatja a LED kijelz6t. Szamos
projektben hasznalt.

Gyors Arkad

Ugyanaz, mint az 1. Jaték,
de gyorsabban valtozik.

Hazafutas
Derbi Jaték

A baseball ,dobas” akkor kovetkezik be,
mikor sorban, de eltéré sebességgel
felvillan a piros, a sarga, majd a zéld
LED. Ezt kévetéen egy gomb megfeleld
pillanatban valé lenyomasaval ,itheti
el” a labdat.

Rychlejsi arkada

Ugyanaz, mint az 2. Jaték, de még
gyorsabban valtozik.

Baseball
Jaték

A baseball ,dobas” akkor kovetkezik be,
mikor sorban, de eltéré sebességgel felvillan
a piros, a sarga, majd a z6ld LED. Ezt kéve-
téen egy gomb megfeleld pillanatban valé
lenyomasaval ,itheti el” a labdat.

Szerencsés Paros

Dobjon a kockéaval a kijelzén. Dupla
szamnal gy6zelmi dallamot jatszik.

Memdriajaték
(nagyon kénnya)

Sorban felvillannak a fények, 6n pedig a
gombok lenyomasaval igyekszik megis-
mételni a mintat.

Szerencsés
Hatosok,
Szerencsétlen
Egyesek

Dobjon a kockéaval a kijelzén. A 66
gy6zelmi dallamot jatszik a 11 pedig
vesztes dallamot.

Memodriajaték
(kbnnyd)

Ugyanaz, mint a 14. Jaték,
de a folyamat gyorsabb.

Kockéazat és
Nyereség

Egy jaték, ami a kijelzén vald
kockadobéason alapul.

Memoriajaték
(kbzepes)

Ugyanaz, mint a 14. Jaték, de a folya-
mat gyorsabb.

3 Masodperces
Lenyomas

Id6zitésen alapul6 jaték, amiben
3 masodpercig kell nyomva tartanod
egy gombot.

Memoriajaték
(nehéz)

Ugyanaz, mint a 14. Jaték, de a folya-
mat gyorsabb.

5 Masodperces
Lenyomas

Ugyanaz, mint a 7. Jaték,
de 5 masodpercig.

Memodriajaték
(halado)

Ugyanaz, mint a 14. Jaték, de a
folyamat egyre gyorsabba valik a jaték
soran.

10 Masodperces
Lenyomas

Ugyanaz, mint a 7. Jaték,
de 10 masodpercig.

Huszonegy

A Blackjack kartyajatékon alapul6 jaték.

20 Masodperces
Lenyomas

Ugyanaz, mint a 7. Jaték,
de 20 méasodpercig.

Binaris Kodolasu
Decimal

A LED-ek segitségével mutatja be,
miként jelenitheték meg binarisan a
csupan 2 allapotu szamok 1-7 kozott.

Szamok és Betlik

Akijelz6n megjelenithetd betiiket és
szamokat gérgeti végig.

Valtozé Sebesség

Valtoz6 sebességgel ki-/bekapcsolja az
1 és 4 kapcsokat. Az 1 és 4 kapcsok
mindig ellenkez allapotban vannak.
Szamos projektben hasznalt.




Az Elektromossag Bemutatasa

Mi az az elektromossag? Senki sem tudja igazan. Csak azt tudjuk, hogy hozzuk létre,
iranyitsuk és értsiik meg tulajdonsagait. Az elektromossag a toltétt szubatomikus
részecskék (elektronok) mozgasa, amely kapcsolatba 1ép az elektromagneses térrel,
koéztik pedig vonzo vagy taszitd iranyud erd Iép fel, mint példaul az elemeknél.

Az é&ramforrasok, mint példaul az elemek, egy aramkdérén pumpaljagk &t az
elektromossagot Ugy, mint egy szivattyu a vizet a cséveken. Az olyan eszkdzok, mint a
LED-ek, a motorok és a hangszérok ezt az energiat hasznositva miikddnek. A kapcsolok
és tranzisztorok ezt az elektromos aramlast vezérlik ugy, mint a szelepek és csapok a
vizet. Az ellenallasok korlatozzak az elektromossag aramlasat.

Az elemekbdl és mas aramforrasokbdl szarmazo elektromos nyomast fesziltségnek
nevezzik és voltban (V) mérjik. Az elemeken [év6 ,+” és ,-” jelzések azt jeldlik, melyik
iranyba fogja ,pumpalni” az elem az elektromossagot.

Az elektromos aramlassal mérhetd, hogy milyen gyorsan halad at az elektromossag
egy vezetéken ugy, ahogy vizaramlassal mérhetd, hogy milyen gyorsan folyik a viz a
csbben. Az elektromos aram erdésségét amperben (A) vagy miliamperben (mA, egy
amper 1/1000 része) fejezzik ki.

Az elektromossag ,teljesitménye” a vezetéken ataramlé energia mozgasi sebességével
mérthetd. Ez a feszlltség és az aramlas dsszetétele (Teljesitmény = Feszliiltség x
Aramlas).

Egy komponens vagy aramkoér ellenallasa azt mutatja meg, mennyire all ellen az
elektromos nyomésnak (feszlltség) és mennyire korlatozza az elektromossag
aramlasat. A kapcsolatuk Fesziiltség = Aramlas x Ellenallas. Ahogy az ellenallas
novekszik, ugy csokken az elektromossag aramlasa. Az ellenéllas mértékegysége ohm
(W) vagy kilo ohm (kW, 1000 ohm).

A vilagunkban hasznalt kbzel 6sszes elektromossagot g6z vagy viznyomas hajtotta,
hatalmas generatorok termelik. A vezetékek segitségével hatékonyan jutatthatéd
el ez az energia az otthonokba és Uzletekbe, ahol aztan felhasznaljak. A motorok
Ujra mechanikus formaban hasznositjak az elektromossagot gépek mozgatasara,
készllékek mikodtetésére. Az elektromossag legnagyobb eldénye tarsadalmunkban,
hogy kénnyen szallithatd energiat tesz elérhetdve, kildnbdz6 tavolsagokba is.

s1avolsdgok” alatt nem csak nagy tavokat értlink, de aprokat is. Képzelien el egy
olyan Osszetett vizvezeték rendszert, mint amilyen bonyolult aramkérék vannak egy
hordozhat6 radiéban — ériasinak kéne lennie, mert nem tudunk olyan apr6 cséveket
késziteni. Az elektromossag lehetévé teszi dsszetett modellek kivitelezését rendkivdil
kis méretben.

Az alkatrészek két modon rendezhetok el egy haldzatban: sorosan vagy parhuzamosan.
Ime, egy példa:

A
O
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Parhuzamos Aramkor

Az alkatrészek soros elhelyezése ndveli az ellenallast: a
legnagyobb érték dominal. Az alkatrészek péarhuzamos
elhelyezése csokkenti az ellenallast: a legalacsonyabb érték
dominal.

Az alkatrészek a soros és parhuzamos mellékaramkérokben
felcserélhetdk az aramkoér funkcidjanak megvaltoztatasa
nélkil. A nagy aramkordk kisebb soros és parhuzamos
aramkorokbdl allnak dssze.




TILTASOK ES UTMUTATASOK ARAMKOR EPITESEKOR

Az ebben a kézikdnyvben talalhatd aramkérdk mégeépitését kovetben sajat otleteivel is
megprébalhat kisérletezni. Hasznalja a kézikdnyvben talalhaté projekteket tampontként,
ugyanis szamos fontos tervezet mutatkozik be rajtuk keresztll. Minden aramkér tartalmazni
fog egy aramforrast (akkumulatorok), egy ellenallast (ami lehet egy hangszoér6 vagy egy
belsé védelmezd ellenallast tartalmazé LED, motor, integralt aramkoér stb.) és koztik
vezeték vonalakat oda-vissza. Legyen oOvatos, nehogy ,révidzarlatot” (nagyon alacsony
ellenallast vonalak az elemek kozott, alabb lathat ra példat) okozzon, ez ugyanis kart tehet
az akatrészekben és/vagy gyorsan lemeritheti az akkumulatorokat. Az IC-ket kizarélag
a projektekben megadott konfiguraciok szerint hasznélja, a helytelen hasznalat ugyanis
kart tehet bennlk. A programozhat6 ventilatort (M8) kizarolag a projektekben megadott
konfiguraciok szerint hasznalja, a helytelen hasznéalat ugyanis kéart tehet benne, vagy
akaratlanul is tor6lheti az 6sszes lizenetet. A Conquest Entertainment a.s.® nem felel6s
az alkatrészek helytelen hasznalatbél ad6dé sériilésekért.

Néhany fontos iranyelv:
MINDIG hasznaljon szemvédoét kisérletezés kdzben.

MINDIG helyezzen legalabb egy, az aramlast korlatozo alkatrészt az aramkorbe, példaul
egy hangszorét, egy LED-et (ami bels6 védelmezé ellenallast tartalmaz), egy
IC-t (amit megfeleléen kell csatlakoztatni), vagy motort (diszk6 motor vagy
programozhat6 ventilator).

MINDIG helyezzen legalabb egy, az aramlast korlatozo alkatrészt az aramkorbe, példaul
egy hangszoérot, egy LED-et (ami belsé védelmezd ellenallast tartalmaz), egy
IC-t (amit megfeleléen kell csatlakoztatni), vagy motort (diszk6 motor vagy
programozhat6 ventilator).

MINDIG azonnal csatlakoztassa le az elemet és ellenérizze a vezetékeket, ha valami
felmelegedne..

MINDIG ellenérizze a vezetékeket, miel6tt bekapcsolna az aramkort.

MINDIG a projektekben lathatd konfiguraciokat hasznalva, vagy az alkatrészekhez
tartoz6 csatlakozasi leirasok alapjan csatlakoztasson IC-ket és a programozhaté
ventilatort (M8) .
ne csatlakoztassa otthona egyik konnektoraba se a terméket.
ne hagyja bekapcsolt allapotban feltigyelet nélkil az aramkort.
ne érjen a programozhaté ventilatorhoz, mikor az nagy sebességgel forog.

Minden a kézikdnyvben talalhaté projekt esetében az alkatrészek elrendezése modosithato,
amennyiben az nem valtoztat az &ramkoron. Példaul az elemek csatlakozasi sorrendje nem
lényeges egy soros vagy parhuzamos aramkérnél — ami viszont szamit az az, hogy miként
allnak 6ssze ezen mellékaramkorok valtozatai.

Figyelmeztetas a Boffin tulajdonosoknak: Ne csatlakoztasson
plusz aramforrast mas szettekbdl, ez ugyanis kart tehet az
alkatrészekben. Ha barmilyen kérdése van, vagy Utmutatasra
szorul, vegye fel a kapcsolatot a A Conquest Entertainment
a.s. ® ugyfélszolgaltataval.

Példak a ROVIDZARLATRA : SOHA NE TEGYE!

Egy 3-kapcsos vezeték elhelyezése
kozvetlenil az elemek vonalaban
ROVIDZARLATOT okoz.

W SOHA NE
TEGYE!

SOHA NE L ]
TEGYE! EE is ROVIDZARLATOT
’ OKOz.

Mikor a tolékapcsol6 (S1) be van kapcsolva, ebben a nagy aramkérben
ROVIDZARLAT keletkezik (ahogy a nyilak is mutatjak). A rovidzarlat

megakadalyozza, hogy az aramkor barmely mas része valaha is
miikédjon.

SOHA NE

TEGYE! SOHA NE

TEGYE!

T——

Ossza meg veliink az 6n altal készitett uj programokat és
aramkoroket, hiszen amennyiben tényleg egyediek, nevével
egylitt megosztjuk 6ket a oldalunkon.

Kiildje el 6tleteit a A Congest Entertainment a.s.®-nak az info@
cge.hu cimre.

FIGYELEM: ARAMUTES VESZELY - Soha ne csatlakoztassa a Boffin® terméket
otthoni konnektorokba.




HALADO HIBAELHARITAS (Felnétt feliigyelettel ajaniott)

A Congest Entertainment a.s.® nem vallal felelosséget a
nem megfelel6 huzalozasbdl fakadéan sériilt alkatrészekért.

Amennyiben az a gyanuja, hogy egy alkatrész sériilt,

kovesse az alabbi

Iépéseket, hogy szisztematikusan

megallapitsa, melyik szorul cserére:

1.

. Kapcsos vezetékek: Hasz-

Piros LED (D1), z6ld LED (D2), piros/sarga LED (D10),
hangszéré6 (SP2) és akkumulatortarté (B3): Helyezzen
elemeket a foglalatba. Helyezze a piros/sarga LED-et kbzvetlen(l
az akkumulatortarté mellé. Attol figgéen, hogy melyik vége mutat
az akkumulator ,+” vége felé pirosan vagy sargan fog vilagitani.
Tegye ugyanezt a piros és zold LED-ekkel, de ,+” végiket
mindenképp az akkumulator ,+” oldalahoz helyezze. A hangszéro
az akkumulatortartdé csatlakozéjdhoz ,érintve” statikus zajt
general. Ha egyik sem mikddik, cserélje ki az akkumulatorokat és
ismételje meg a folyamatot. Amennyiben még igy sem mikodik,
az akkumulatortart6 valoszinileg sérult.

. Athidalo vezetékek: Hasznal-

ja ezt a mini-aramkdrt, hogy
leteszteljen minden athidalé
vezetéket — ekkor a LED-nek
vilagitania kell.

nalja ezt a mini-aramkort, hogy
egyesével letesztelje

a kapcsos vezetékeket —
ekkora a LED-nek

vilagitania kell

. Tolékapcsolé (S1) és nyomékapcsold (S2): Epitse meg az

1. projektet, majd ha a piros LED (D1) nem kezd vilagitani, az azt
jelenti, hogy a tolokapcsold rossz. Cserélje ki a tolokapcsolét a
nyomokapcsoloval a leteszteléséhez.

. IC Riaszt6 (U2): Epitse meg a 169. projektet, aminél egy szi-

rénat kell hallania. Az 1, 2, 3 és 4 valtozatok elvileg megvaltoz-
tatjak a hangot, de a 4. valtozat hangja megegyezhet a masik
harom egyikével.

. PNP tranzisztor (Q1): Hasznélja a 158. projektet a leteszte-

[éséhez.

. NPN tranzisztor (Q2): Hasznalja a 159. projektet a leteszte-

[éséhez.

. Valaszto (S8): Hasznalja a 92. projektet a leteszteléséhez.

. Diszké motor (DM): Epitse meg a 10. projektet. A tengely-

nek poroégnie kell és a piros, z6ld és kék LED-nek vilagitani.

10. Programozhaté ventilator (M8): Csatlakoztassa a 15.

projektben latott médon. Ettdl a ventilator végigmegy majd 6
fazison (kivéve, ha kitérélte az 6sszes tzenetet anélkil, hogy
Ujakat programozott volna be). A megjelené Gizenetet a 15.
projektnél taldlhatdé umutatd alapjan valtoztathatja meg.

Figyelmeztetés: Amennyiben kitorolte az 6sszes Uzenetet,
az elem nem fog semmit megjeleniteni, amig ujakat nem
programoz be a 15. projekt instrukcidi szerint.

Megjegyzes: Tobb éras folyamatos hasznalatot kdvetben a
ventilator Uzenete akadoz6va, homalyossa vélthat, vagy akar
el is tiinhet. Kapcsolja ki 5 percre, amitél visszaall majd a
normalis mikodése.

11. LED-MC (U29, a LED kijelzo és a mikrokontroller):

Hasznalja a 98. projektet a leteszteléséhez.

ConQuest entertainment a.s.
Hloubétinska 11
198 00 Praha 9

telefon: +420 284 000 111
fax: +420 284 000 101
E-mail: info@cqe.hu
Honlap: www.cqe.hu




PROJEKTEK LISTAJA

Projekt

0 N OO O~ WD =

Leiras

Piros Fény

Fények

Ellentétes Fények

Arkad

Gyors Arkad

Uj Mintazata Arkad

Arkad Kocka

Széventilator

Csak a Ventilator
Diszk6gémb

Diszké Minta

Ellentétes Diszkdgdmb
Diszkogdémb Uj Mintaval
Csak a Gémb
Programozhat6 Fény Ventilator
Elfoglalt Aramkér
Jatékvalaszto

Szerencsés Paros
Szerencsés Hatos, Szerencsétlen Egyes
Kockazat és Nyereség
Tovabbfejlesztett Kockajaték
3 Masodperces Lenyomas

5 Masodperces Lenyomas
10 Masodperces Lenyomas
20 Masodperces Lenyomas
Szamok és Betlk

Piros és Zéld

Piros és Sarga

Piros és Piros

Zo6ld és Sarga

Hazafutas Derbi Jaték
Baseball Jaték
Memoriajaték (nagyon kénny)
Memoriajatéek (kdnny)

Oldal

Projekt

Leiras

Memoriajatek (kdzepes)
Memodriajaték (nehéz)
Memodriajaték (haladod)
Huszonegy

Diszkd Huszonegy

Binaris Kédolasu Decimal
Pislogasi Rata Valtoztatd
Kattintasi Rata Valtoztato

Paros Valtozé Vészvillogd
Varialhat6 Diszké Sebesség
Variélhat6 Diszké Sebesség Valtozatok
Hangos Kattintasi Rata Valtoztato
Kétsebességl Diszkdgdmb
Kétszinl Fény

Kétszinl Fény és Hang

Péaros Kétszinl Fény

Gyors Fordulatvaltd

Funky Sziréna

Funky Sziréna (Il)

(
Funky Sziréna (lIl)
(

Funky Sziréna (1V)

Funky Sziréna (V)

Funky Sziréna és Fény

Funky Sziréna és Fény (ll)
Funky Sziréna és Fény (lll)
Funky Sziréna és Fény (IV)
Funky Sziréna és Fény (V)
Haromfényl Funky Sziréna
Haromfényl Funky Sziréna (I1)
Haromfényl Funky Sziréna (l11)
Haromfényl Funky Sziréna (1V)
Haromfényl Funky Sziréna (V)
Hatfényl Funky Sziréna
Otfényii Funky Sziréna

Leiras

Ot-/Hatfény(i Funky Sziréna (Il)
Ot-/Hatfényii Funky Sziréna (Ill)
Ot-/Hatfény(i Funky Sziréna (1V)
Véletlenszerl Funky Sziréna és Fények
Sziréna Arkad

Sziréna Arkad (Il)

Sziréna Arkad (1)

Sziréna Arkad (1V)

Sziréna Arkad (V)

Gyors Sziréna Arkad

Diszk6 Sziréna

Diszk6 Gépfegyver

Diszko Tizoltd

Diszk6 Europai Sziréna

Lassu Diszkogémb

Lassu-Gyors Diszkégdémb

Kevésbé Lassu-Gyors Diszkogdmb
Halvanyabb Diszké

Szuperlassu Diszko

Lassu-Gyors Szoventilator

Kevésbé Lassu-Gyors Szoventilator
Lassu-Gyors Ventilator

Kilénb6z6é Hangok

Valaszto

Piros vagy Piros

Zo6ld Valaszto

Harmas Valaszto

Piros/Sarga Valaszto

Valtas 00

LED-MC Teszt

Zo6ld Fény

Piros/Sarga Fény

Felkapcsol, Lekapcsol

Riaszté Aramkor




PROJEKTEK LISTAJA

Projekt Leiras

Gépfegyver

Tlzolto

Eurépai Sziréna

Csdndesebb Riaszté Aramkor
Csondesebb Gépfegyver
Csondesebb Tizolto
Csondesebb Europai Sziréna
Villogé Ventilator Energia
Villogé Motor Energia
Haromfényl Gépfegyver
Hatfény(l Gépfegyver
Drotakadaly Riaszto

Drotakadaly Riaszto Jobb Hanggal
Drotakadaly Gépfegyver
Drotakadaly Tlzolté
Droétakadaly Eurépai Szirén
Vizi Riaszto

Emberi Riaszto

Rajzolt Riaszto
Vizi-Emberi-Rajzolt Gépfegyver
Vizi-Emberi-Rajzolt Tlzolto
Vizi-Emberi-Rajzolt Eurépai Sziréna
Sarga és Tobb

Piros és Tobb

Zold és Tobb

Véletlenszer(i Sziréna Valaszto

Gyors Véletlenszerii Sziréna Valaszté
LED Véletlenszer(i Sziréna Valaszto
5-LED Véletlenszer(i Sziréna Valaszto
Diszké Arkad Misor

Gyors Diszké Arkad Misor
Széventilator Arkad Misor

Gyors Széventilator Arkad Miisor

Fénykivetitd Arkad Misor

Projekt Leiras

Gyors Fénykivetité Arkad Misor
Hol a Kék Fény?

Itt a Kek Fény

Nincs Kek Fény

Tompa Z4ld Fény

Lassu Diszk6gémb

Lassabb Diszk6gémb

Valaszté Diszké Motor LED-del
Valaszto Diszkégdmbbel?
Vaélaszt6 Diszkogémbbel — NPN
Valaszté Diszkogémbbel — PNP
Lassabb és Tompabb Diszkd
Valaszté Széventilatorral
Valaszd a Ventilatort

PNP Széventilator

PNP Ventilator

Kétszinii Lengé Aramkor
Diszko Borité Fokusz Beallitasa
Szort fény

Fénymintaid

Nyomas Aramkér

PNP Tranzisztor

NPN Tranzisztor

6 Oldalu Kocka Jaték: Verseny a Célig
6 Oldalu Kocka Jaték: Kiillonbségek

6 Oldali Kocka Jaték: Ne dobj kicsit

6 Oldali Kocka Jaték: Szabaditsd ki a Békakat
6 Oldall Kocka Jaték: Szabaditsd ki a Halakat

6 Oldalt Kocka Jaték: Szabaditsd ki a Rokakat
6 Oldalti Kocka Jaték: Négyzetek

6 Oldalu Kocka Jaték: Erme Kocka
6 Oldalu Kocka Jaték: Baseball
Egyszerl Riaszt6 Hangok

Z06ld és Sok Mas

Leiras

Piros vagy Sarga és Sok Mas
Vibralo 2

Vibralo 21

Véletlenszeril Kétszin( Fény
Véletlenszeril Kétszin(i Fények
Pislogé Arkad Kijelzé

Egyet Pislogd

Harom Fény Egyet Pislogo
Diszké Hanggal

Diszko Hanggal (I1)

Diszko Hanggal (I1l)

Diszké Hanggal (V)

Diszké Hanggal (V)

Furcsa Hang

Furcsa Hang (Il)

Furcsa Hang (ll1)

Tirisztor Indités Diszkogdémb
Inditd Megallito6 Gomb
Tirisztoros Hang Bekapcsolas
Tirisztoros Hang Bekapcsolas (1)
Tirisztoros Hang Bekapcsolas (Ill)
Tirisztoros Hang és Fény Ki-/Bekapcsolas
Ventilator Ki-/Bekapcsolas
Plusz Egy

Plusz 10

Egyszerre Plusz Egy

+1 Sipold

Szamol6 Hang

Masik Szamolé Hang
Nyomasra Indulé Diszkd
Gyorsabb Nyomasra Indul6 Diszkd
Kbzepes Sebességi Diszko
Finalé




Piros Fény

Elhelyezési
Szintjelz6
Szamok

A Boffin ® elektomos elemeket hasznal, amiket a mianyag racsba

pattintva kilénb6zd aramkordket épithet. Ezek az elemek kullénbdzé
szinnek és szammal vannak jelélve, hogy kdnnyen megkuldnbdztetheték
legyenek. Epitse meg a baloldalon lathaté aramkoért, kezdve az dsszes
fekete 1-es melletti elem elhelyezésével. Ezt kbvetden helyezze el a 2-es
szam melletti elemeket, majd tegye be a harom (3) ,AA” akkumulatort
(nincs mellékelve) az akkumulatortartéba (B3), ha még nem tette meg.

Ezutan kapcsolja fel a tolokapcsolét, amitél a piros LED (D1) vilagitani fog.

-
Kapocska azt mondja, hogy MEGJEGYZES: ez az aramkor (ahogy az\
mikor felkapcsolia a tolokap- ezen Gtmutatoban szereplé mas aramkorok)
csolot, az akkumulatorbol ér- ellenalldas vagy mas elektromos aramlast

kezé elektromossag  ataramlik o) korlatoz6 ~ komponens  nélkilli  LED-et

a piros LED-en, majd vissza az tartalmaz. Ez normalis esetben kart tenne a

akkumulatorba a kapcsolon ke- LED-ben, de a Boffin® LED-ek belsé véds

resztul. lK|kapcsoIt lgllapotban a ellenallassal vannak felszerelve, igy nem
kapcsol9 rpegsz’ak,ltja a'z”e Ie’kt- sériilnek meg. Legyen 6vatos, amennyiben

;Og?%sssﬁ%Srig.lnafssgiﬁ;gji?;,nligy kés6bb mas elekiromos szettek védelem

L ) knélkl'.'lli LED elemeit hasznalja.

Fények 3. Projekt

J

Epitse meg az itt lathatd aramkoért, majd Ellentétes Fények

kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1), amitdl a
piros, zéld és sarga LED-ek (D1, D2 és D10) Probalja meg felcserélni a tolokapcsolod (S1),
a 2-kapcsos vezeték és a LED-ek (D1, D2 és
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vilagitani fognak.
D10) sorrendjét.

Elhelyezési Szintjelz6 Szamok

7z 8
—)
N rA 2-kapcsos vezeték és aw
7 tolokapcsold felcserélése
L~ | A LED-ek vilagito dio- nincs hatassal az aramkorre.
( ) L | dak, amik fénnyé ala- A LED-ek csak egy iranyba
N | | kitjaAk az elektromos mUkodnek, igy a piros és z6ld
energiat. A diodak LED-ek forditott iranyban nem
| fényének szine az mikodnek, kivéve a sarga
-_ = . 'L | anyaganak jellemz6i- LED (D10) mivel az kétszindi,
t6l fugg. vagyis egymassal ellentétes
! \. végein kulén piros és sarga
LED talalhaté, ahogy azt a
Lszimbc')luma is mutatja.




4. Projekt

R

Elhelyezési Szintjelz6 Szamok

—

Arkad

g Ez az aramkor szerepel a Bo-
/ \ SARGA ffin® dobozanak elején. A me-
C 1 2 7 9 ) > gépitéséhez hasznalja segit-
| ségként az ott lathaté képet is.
A F
i ® ‘ ©
N— S
Diszk6 Borité Osszeszerelés

}
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(0]

1
NE
[
~
1

®1

1

7 L0

P SPZSPEAKER l

(STANDING)F’)

Megjegyzés: ezeket a pontokat
egy 3-kapcsos vezeték koti 6ssze.

Diszko
Boritd
-
7 Re?
—~—— Tartorud N /

Epitse meg az aramkért a fent lathatd modon, elészor
a fekete 1-esek melletti elemeket a racsra helyezve.
Ezt kdvetéen helyezze fel az 6sszes 2-es, majd 3-as
melletti elemet, csatlakoztassa az athidalo vezetékeket
(piros, fekete, narancssarga és kék) a rajzon lathatd
moédon, majd tegye be a harom (3) ,AA” akkumulatort
az akkumulétortartoba (B3), amennyiben még nem
tette meg. Helyezze a diszkd motor tartérudat a diszkd
motor (DM) tengelyére, majd tegye ra az egyik diszkod
boritot — a tartérid mindkét fele ,D-fit”.

Kapcsolja fel a tolokapcsolot (S1), amitél a
programozhaté ventilator (M8) forogni fog, a piros és
z6ld LED-ek (D1 és D2) vilagitani, a LED-MC (U29)
kijelz6je pedig a ,00” szamokat megjeleniteni. Nyomja

le a nyomoékapcsolét (S2), hogy a sarga LED (D10)
vilagitani kezdjen. A vélaszt6 (S8) A gombjanak
lenyomaséaval névelje a LED-MC kijelzéjén megjelené
szam egyes szamjegyet, hogy a ,01” szam jelenjen
meg. A vélasztdé B gombjaval vélassza ki a jatékot
(jelenleg 1. jaték) és kezdetét veszi a mini-arkad.

Par masodpercenként a hangszérd lejatszik egy
dallamot, mig a diszkdé motor forog és vilagit és/vagy
az U29 LED egy véletlenszeri mintat jelenit meg.
Amennyiben szeretne jatékot valtani, kapcsolja le az
S1 elemet az dramkor Gjrainditdsahoz. A hangerét a
diszk6 motor és az NPN tranzisztor (Q2) eltavolitasaval
novelheti.

A FIGYELMEZTETES:

Mozg6 alkatrészek. Ne
érjen a ventilatorhoz,
mikdzben az

Lapos oldal (,,D-fit”) mozgasban van.

5. Projekt

Gyors Arkad

Hasznalja 4. projekt aramkorét, de valassza
a 2. jatékot (az 1. jaték helyett). Az arkad
miisor egyes részei ett6l joval gyorsabba
valnak, példaul az U29 LED Kkijelz6jén a
véletlenszer( mintazatok megjelenitése.

6. Projekt

Uj Mintazata Arkad

Hasznélja a 4. projekt aramkérét (az 1., 2. vagy
3. jatékkal), de cserélje ki a diszkd boritot a ma-
sik mellékkelt boritéra. Helyezze az aramkért
egy sotét szobaba a legjobb eredményért.
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7. Projekt
Arkad Kocka

8. Projekt Széventilator

Kapcsolja fel a tolokapcsol6t (S1), amitdl a programozhaté ventilator (M8) forogni kezd, majd
lassan Uzeneteket jelenit meg. Az Gzenet megvaltoztatasahoz lapozzon a 15. projekthez.

Hasznélja a 4. projekt aramkérét, de valassza a
4. jatékot (az 1. jaték helyett), majd nyomja meg

a B gombot. A jaték akkor indul, mikor a kijelzén

megjelenik a ,Go” Uzenet.

« Tartsa lenyomva a C gombot par masodpercig,
majd engedje el.
Két véletlenszerl, 1-6 koz6tti szamjegy fog
megjelenni a kijelz6 (mintha eldobott volna egy
kockat).
Ha a jatékos ,duplat” dob (vagyis a két szamjegy
megegyezik), a diszkd6 motor (DM) egy gydztes
dallamot lejatszva pdrogni és vilagitani fog, a jaték
pedig Ujraindul (ismét a ,Go” Uizenet jelenik meg a
kijelz6n).
Ha a jatékos nem dob ,duplat” a C gomb
lenyomasaval Gjraprobalkozhat.

9. Projekt

A FIGYELEM:

Mozg6 alkatrészek.
Miikdése kdzben ne
érjen a ventilatorhoz.

Csak a Ventilator

Kapcsolja fel a tol6kapcsolot (S1), amitél a programozhat6é ventilator

(M8) forogni kezd, Gzenet megjelenitése nélkal.

Ez az aramkér olyan, mint a Szoventilator
aramkor kivéve, hogy a programozhato
ventilatorba aramlé fesziiltség forditott. Amotor
mikodik, de az ellenkezd iranyba forgatja a
ventilatort. A ventilator fényei nem vilagitanak,
mert az Oket iranyitd mikroaramkér forditott
fesziltség esetén nem mikaodik.

n FIGYELEM: Mozg6 alkatrészek. Miikédése

kdzben ne érjen a ventilatorhoz.
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Diszko Boritd
Osszeszerelés

Diszk6 Borité

\

Lapos
oldal
(uD'ﬁt")

”

Tartérad

DM Lapos oldal
tengely (,,Dfit”)

10. Projekt

Diszkogomb

11. Projekt

v’ N Tartérud
Diszk6 —
Borito ) EI.h eI)’/’ezeIS|
Szintjelz6 Szamok
N, ¢ o ,
a -
/, 1 ///’ 6 7
Al

o
S

Epitse meg az aramkért a baloldali
rajz alapjan, el6észér a fekete 1-esek
melletti elemeket a racsra helyezve.
Ezt kdvetben helyezze fel az 6sszes
2-es melletti elemet, csatlakoztassa
a kék athidaldé vezetékeket a diszkd
motor (DM) tetején 1év6 kapcsokhoz
és tegye be a harom (3) ,AA”
akkumulatort az akkumulatortartéba
(B3), amennyiben még nem tette
meg. Helyezze az egyik diszkd
boritét a diszk6 motor tengelyére — a
tartérad mindkét fele ,D-fit”. Kapcsolja
fel a tolokapcsolot (S1) és élvezze a
misort. Helyezze az &ramkort egy
s6tét szobaba a legjobb hatasért.
A diszkd boritd forgasi sebességét
lelassithatja a 83-87, 142 és 200-202
projektekben.

Diszko
Minta

Hasznédlja az el6bbi
aramkort, de tavolitsa
el tolokapcsold (S1) és
a diszk6 motor (DM)
kozotti 2-kapcsos veze-
téket, majd csatlakozta-
ssa a kek athidal6 veze-
ték véget kdzvetlenil az
S1 elemhez. Helyezze
az aramkort egy sotét
szobaba és figyelie a
mennyezeten megjele-
né mintakat. A diszkd
boritd6 ekdzben nem fo-
rog.

Ez az aramkdr olyan, mint a 10. projekt, de a diszkd

borit6 az ellenkez iranyba forog.

13. Projekt
Diszkogomb Uj

r
Ebben az aramkoérben

megforditottuk az akku-
mulator csatlakozasat a
diszk6 motorhoz (DM),
igy a tengelye most a ma-
sik iranyba forog. A disz-
k6 motorban 1évé LED-ek
csatlakozdsa nem vélto-
zott.

Mintaval

Hasznalja az elébbi harom aramkér barmelyikét,
de cserélje ki a diszkd boritét a masik mellékelt
diszk6 boritéval, majd hasonlitsa dssze a
mennyezeten megjelend mintakat. Helyezze az
aramkort egy s6tét szobaba a legjobb hatasért.

Projekt 14

Csak a Gomb

Hasznélj a 10. 12. vagy 13. projekt barmelyikét, de
tavolitsa el a két kék athidald vezetéket. Igy nem
mikodik majd a vilagités, csak a diszk6 boritd
forog.
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Projekt 15 Programozhaté Feny Ventilator

A valaszt6 (S8) alatt egy részben kitakart, 3-kapcsos vezeték talalhatd. Kapcsolja fel a tolokapc-
solét (S1), amitdl a programozhatd ventilator (M8) forogva lassan izeneteket fog megjeleniteni.

Gomb Funkci6 Leiras
A (az S8-on) fel Tartsa lenyomva az 6sszes lzenet torléséhez.
S2 méod Tartsa lenyomva a program méd megnyitaséhoz.
C (az S8-on) le Tartsa lenyomva a program mdd megnyitdséhoz. [ ]

Gombfunkciok NORMAL MODBAN:

A B gomb (az S8 elemen) semmit sem csinal.
A kitorolt Gzenetek csak Gjboli beltésukkel
allithatok vissza.

Gomb Funkcio Leiras
A (az S8-on) fel Nyomja le a felfelé megjeleniteni kivant betii megtalalasahoz. Tartsa lenyomva a gyorsabb kereséshez.
S2 mod Nyomija le a kévetkez6 mezére Iépéshez. Tartsa lenyomva a betiik mentéséhez vagy kilépéshez.
C (az S8-on) le Nyomja le a lefelé megjeleniteni kivant betli megtalalasahoz. Tartsa lenyomva a gyorsabb kereséshez.
A B gomb (S8-on) semmit sem csinal. 8
Mikodtetés: i
2]

1. Hasznalja a toldkapcsolot (S1) a bekapcsolashoz. A ventilator a legutébb
megadott Gzenetet fogja megjeleniteni. Elsé alkalmommal a ventilator a kezdeti
beallitas szerinti Uzenetet jeleniti meg (ez valtozhat):

2. Uzenet beprogramozasahoz nyomja meg a ,LE” gombot a kifejezés
kivalasztasahoz és adja meg Uizenetét az alabbi lépéseket kdvetve:

+ Tartsa lenyomva a ,MOD” gombot a ,PROGRAM MODBA” val6 belépéshez. Ha
a kurzor villogni kezd, szerkesztheti az els6 betit.

+ Nyomja meg a ,FEL” vagy ,LE” gombot a beutni kivant betli megkereséséhez.
Tartsa lenyomva a gombot a betiik gyorsabb kereséséhez. ] ) ) e

- Minden kifejezés 15 bettit tartalmazhat. Nyomja le a ,MOD” gombot a kdvetkez6 A E!_GYELEM',MOZQO alkatrészek. Mukodese
mez6 szerkesztéséhez. 6zben ne érjen a ventilatorhoz.

+ Tartsa lenyomva a ,MOD” gombot az lizenet elmentéséhez és a szerkesztd
modbol valo kilépéshez.

3. Ha mas Uzenetet szeretne megjeleniteni, nyomja meg a ,LE” gombot, valassza ki a kifejezést és ismételje meg a fenti Iépéseket.

4. NORMAL MODBAN tartsa lenyomva a ,,FEL” gombot az OSSZES UZENET TORLESEHEZ. Miutan ki- és bekapcsolta nem fog semmilyen iizenetet
megijeleniteni, amig nem programoz be egyet.

5. Az elérhet6 betlik és irasjelek:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

$x 1?2 )@o#+—x+=2$A€CE£EL&1234567890mMegjegyzés: a “m” sz0kozt jelent.

Megjegyzés: Tébb oras folyamatos hasznalatot kdvetden a ventilator Gzenete akadozéva, homalyossa valhat, vagy akar el is tiinhet. Kapcsolja ki 5 percre, amitél visszaall

majd a normalis mikddése.
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16. Projekt Elfoglalt Aramkor

(J
./.0.> Ebben az aramkdrben
rengeteg dolog térténik.

(1 2 2 . Z 9 10 N
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1
F 0 o /e ® © ® o
1 1 2
O
G n FIGYELEM: Mozg6 alkatrészek. Miiko-
\_ dése kdzben ne érjen a ventilatorhoz.
7 - N Helyezze az egyik diszkd boritdét a diszk6 motor (DM) tengelyére — a tartérud
mindkét oldala ,D-fit". Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1), amitdl a riasztd megszolal,
Diszko — = - Tartérad a diszkd motor forogni és vilagitani kezd, kigyulik a LED-ek (D1, D2 és D10) fénye,
Borito a programozhatd ventilator pedig poérogve lzeneteket jelenit meg. Nyomja le a
B & 4/( nyomoékapcsolot (S2) par alkalommal kilénb6zd Uzenetek megjelenitéséhez.
N Helyezze az aramkort egy sotét szobaba a legjobb hatasért.

Verzidk:

1. Valtoztassa meg a riaszt6 hangjat a piros athidalé vezeték csatlakoztatasaval
az X és Y vagy az X és Z pontok kodzott.

2. Gyorsitsa fel a diszkd boritd forgasi sebességét a 2-kapcsos vezeték A és
B jetlésl pontrél B és C vagy B és D jeldlést pontra mozditasaval. A kék,
narancssarga és fekete athidalé vezetékeknek tovabbra is csatlakoznia kell a
2-kapcsos vezetékhez.
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17. Projekt

Jatékvalaszto

SPEAKER )

(STANDING)®)

Ez az egyszer( aramkoér a LED-MC (U29) elemen val6 jatékvalasztas
bemutatasara szolgal.
Kapcsolja fel a tolékapcsolét (S1), amitél a LED-MC kijelzéje a ,00”
szadmokat fogja megjeleniteni. Nyomja le a valaszton (S8) az A gombot
a kijelz6n megjelend szam egyes szamjegy, a C gombot pedig a tizes
szamjegye nOveléséhez. Ha a kijelzdn a kivalasztani kivant jaték szama
jelenik meg, nyomja meg a valasztén a B gombot a kivalasztasahoz.
Ekkor egy sipol6 hangot fog hallani, a kijelzén pedig a legtdbb jaték
esetében a ,Go” lizenet fog megjelenni.
Megjegyzés:
- Osszesen 21 jaték elérhetd, de a legtébb nem jatszhatod vagy csak
korlatozott funkciokkal ezen az aramkorén.
* Ha egy 21-nél magasabb szamu jatékot kisér meg kivalasztani, a
kijelz6 visszaall a ,00” szamra.
+ Mikor a jatékos nyer, veszit vagy befejezi a jatékot, a kijelzén Ujra a
,30” Uzenet fog megjelenni és Ujraindul a jaték.
+ Kizarolag az aramkér Ujrainditasaval valaszthatd ki masik jaték,
amitdl Ujra a ,,00” szamok fognak megjelenni a kijelzdn.
Most mar készen all a jatékra!

ﬁLECTOR

4 SPEAKER]
SPZ(STANDING)

Szerencseés Paros

Hasznalja ezt az é&ramkoért, de a 17. Projektben
bemutatott jatékvalasztdé mddszerrel ezlttal valassza a
4. Jatékot. A 4. Jaték kivalasztasat kdvetden a jatékos a
»,G0” Uzenetet fogja latni a kijelz6n, ami utan:

+ Tartsa par masodpercig lenyomva a C gombot, majd
engedje el.

+ Két véletlenszerli, 1-6 koz6tti szamjegy fog
megjelenni a kijelzén (mintha 2 kockaval dobott
volna).

+ Ha a jatékos ,duplat” dob (vagyis a két szamjegy
megegyezik), egy gy6ztes dallam fog hallatszani,
majd a jaték ujraindul (ismét megjelenik a ,Go”
Gzenet a kijelz6n).

+ Haajatékosnemdob ,duplat”a C gomblenyoméasaval
Ujraprobalkozhat.

Probalja ki tobb jatékossal, hogy ki dob elébb ,duplat”
vagy ki dobja a legtébb ,duplat” 10 probalkozasbol.




19. Projekt

(1 8 9
.
(= =1
OA
Os ) it
S8 ¢
‘ X .;JMDJ_MJ_

Szerencseés Hatos,
Szerencsetlen Egyes

Tento obvod pouziva tran-

SPZSPEAKERD \ | zistor PNP (Q1) pro posileni
(STANDING) _\S}_!_
A .Z
(0)

signalu do reproduktoru.

Hasznalja a 18. Projekt aramkérét vagy az itt lathat6t (ami

hangosabb), de a 17. projektben latott jatékvalasztdé modszerrel

ezlttal valassza az 5. Jatékot. Az 5. Jaték kivalasztasat kdvetben a

jatékos a ,,Go” lizenetet fogja latni a kijelzén, ami utan:

+ Tartsa par masodpercig lenyomva a C gombot, majd engedje el.

« Két véletlenszer(, 1-6 kdzo6tti szamjegy fog megjelenni a kijelzén
(mintha 2 kockéaval dobott volna).

+ Ha a jatékos ,dupla hatost” dob (vagyis 66 jelenik meg a kijelzén),
egy gyb6ztes dallam fog hallatszani, majd a jaték Ujraindul (ismét
megjelenik a ,Go” lizenet a kijelzdn).

+ Ha ajatékos ,dupla egyest” dob (vagyis 11 jelenik meg a kijelzdn),
egy vesztes dallam fog hallatszani, majd a jaték Gjraindul (ismét
megjelenik a ,Go” lizenet a kijelzdn).

+ Ha a jatékos dobasanak eredménye nem 66 vagy 11, a C gomb
lenyomasaval Ujraprobalkozhat.

+ Probélja ki tdbb jatékossal, hogy ki dob elébb 66-ot, mikdzben a
11-et dobd jatékosok kiesnek.

20. Projekt

Kockazat és Nyereség

Hasznalja a 18. vagy 19. Projekt aramkérét, de a 17. Projekiben bemutatott jatékva-
laszt6 modszerrel ezuttal valassza a 6. Jatékot. Az 5. Jaték kivalasztasat kdvetben a
jatékos a ,,Go” Uzenetet fogja latni a kijelzén, ami utan:

+ Tartsa par masodpercig lenyomva a C gombot, majd engedje el.

+ Két véletlenszer(, 1-6 kdzotti szamjegy fog megjelenni a kijelzén (mintha 2
kockaval dobott volna).

+ Ha megjelend szamok barmelyike 1, egy vesztes dallam fog hallatszani, a
jatékos pedig 0 pontot kap az adott kodrre, majd megjelenik a kdvetkezd jatékos
korét jelzd ,,Go” Uizenet.

» Ha a dobott szamok kozUl egyik sem 1, a jatékosnak két lehetésége van:

+A jatékos az A gomb lenyomasaval elfogadhatja a kijelz6n megjelené két
szamjegy 0sszegét pontszamaként. Ebben az esetben egy nyertes dallam
fog hallatsz6dni és par masodpercig megjelenik a jatékos pontszama, majd
megjelenik a kdvetkez6 jatékos korét jelz6 ,Go” izenet.
VAGY
#A jatékos nagyobb pontszam reményében Ujra dobhat a C gomb par masodper-
ces nyomva tartasaval. A C gomb felengedését kovetben:

» Ha a jatékos altal dobott szamjegyek barmelyike 1, egy vesztes
dallam fog hallatszani, a jatékos pedig 0 pontot kap az adott kérre
(tovabba elvesziti a korabbi dobasaikbdl szarmazo6 ésszes pontjat),
majd megjelenik a kdvetkez6 jatékos korét jelz6 ,Go” lizenet.
» Ha a dobott szamok kézul egyik sem 1, a szamjegyek 6sszege
hozzaadddik a jatékos korabbi dobasaival szerzett pontszamahoz,
majd ismét dénthet, hogy megtartja pontjait (az A gomb lenyomasa-
val) vagy még tdbbet probal szerezni (a C gombot par masodpercig
nyomvatartva).
» Ha a jatékos tébbszdri dobas utan is az A gomb lenyomasa mellett
doént, egy gyOztes dallam hallatszik és par masodpercig megjelenik a
kijelzén a korabbi dobasainak 6sszege, majd megjelenik a kdvetkezd
jatékos korét jelzd ,,Go” Uizenet.
Prébalja ki hany dobasba telik 50 pontot szereznie! Vajon elég szerencsés,
hogy egy kor alatt 6sszegyUjtsén 50 pontot?
Prébalja ki tobb jatékossal! irjak le pontszamukat minden kor utan és deritsék
ki, hogy melyikik éri el elébb a 100 pontot.
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21. Projekt

Tovabbfejlesztett Kockajateék
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Hasznélja ezt az aramkoért, de a 17. Projektben
bemutatott jatékvalaszt6 mobdszerrel ezittal
valassza a 4. Jatékot. Az 4. Jaték kivalasztasat
kdvetden a jatékos a ,Go” lizenetet fogja latni a
kijelz6n, ami utan:

+ Tartsa par masodpercig lenyomva a C gombot,
majd engedje el.

+ Két véletlenszerl, 1-6 kdzoétti szamjegy fog
megjelenni a kijelz6n (mintha 2 kockaval dobott
volna).

+ Ha a jatékos ,duplat” dob (vagyis a két
szamjegy megegyezik), egy gybztes dallam
fog hallatszani, majd a jaték Gjraindul (ismét
megjelenik a ,Go” tUizenet a kijelzdn).

+ Ha a jatékos nem dob ,duplat” a C gomb
lenyomasaval Ujraprébalkozhat.

+ Prébélja ki tobb jatékossal, hogy ki dob el6bb
~-duplat” vagy ki dobja a legtdébb ,duplat’
10 prébalkozasbdl.

Ez az aramkér olyan, mint a 18. Projekt
(Szerencsés Paros), de a latvanyosabb
hatasért még tébb LED-et tartalmaz,
illetve nem olyan hangos.




22. Projekt 3 Masodperces Nyomvatartas

SPEAKER)
(STANDING)®)

23. Projekt

5 Masodperces Nyomvatartas

Hasznalja ezt az aramkért, de a 17. Projektben bemutatott jatékvalasztod
mobdszerrel ezlttal valassza a 7. Jatékot. A 7. Jaték kivalasztasat
kovetben a jatékos a ,,Go” lizenetet fogja latni a kijelzén, ami utan:

+ Probélja meg pontosan 3 masodpercig nyomva tartani a C gombot,
majd engedije fel.

- Akijelzén fog megjelenni, hogy a jatékos hany masodpercig tartotta
lenyomva a C gombot.

+ Ha a jatékos 3 masodpercig tartotta lenyomva a C gombot, egy
nyertes dallam fog hallatszani, majd a jaték Gjraindul (ismét
megjelenik a ,,Go” Gizenet a kijelzén). A C gomb Ujboli lenyoméasakor
a diszkd borit6 méar nem fog forogni.

+ Ha jatékos 3 masodpercnél hosszabb vagy révidebb ideig tartotta
lenyomva a C gombot, egy vesztes dallam fog hallatszani, majd a
jaték ujraindul (ismét megjelenik a ,Go” lizenet a kijelzén).

« Probélja ki tobb jatékossal, hogy ki tudja el6bb pontosan
3 masodpercig nyomvatartani a gombot.

N { Ez egy id6zit6s jaték.

Tartérad -

24. Projekt

10 Masodperces Nyomvatartas

Hasznalja a 22. Projekt aramkérét, de a 17. Projektben bemutatott jatékvalaszto
modszerrel ezlttal valassza a 8. Jatékot. A 8. Jaték kivalasztasat kovetden a
jatékos a ,Go” lizenetet fogja latni a kijelzén, ami utan:

Prébalja meg pontosan 5 masodpercig nyomva tartani a C gombot, majd
engedije fel.

A kijelzén fog megjelenni, hogy a jatékos hany masodpercig tartotta lenyomva
a C gombot.

Ha a jatékos 5 masodpercig tartotta lenyomva a C gombot, egy nyertes dallam
fog hallatszani, majd a jaték Ujraindul (ismét megjelenik a ,Go” Uzenet a
kijelz6n). A C gomb Ujbdli lenyoméasakor a diszké boritd6 mar nem fog forogni.
Ha jatékos 5 masodpercnél hosszabb vagy rdvidebb ideig tartotta lenyomva
a C gombot, egy vesztes dallam fog hallatszani, majd a jaték Gjraindul (ismét
megjelenik a ,Go” Uzenet a kijelzdn).

Prébélja ki tobb jatékossal, hogy ki tudja elébb pontosan 5 masodpercig
nyomvatartani a gombot.

Hasznalja a 22. Projekt aramkérét, de a 17. Projektben bemutatott jatékvalasztd
modszerrel ezlttal valassza a 9. Jatékot. A 9. Jaték kivalasztasat kovetéen a
jatékos a ,,Go” lizenetet fogja latni a kijelzdn, ami utan:
+ Probalja meg pontosan 10 masodpercig nyomva tartani a C gombot, majd
engedije fel.
Akijelzén fog megjelenni, hogy a jatékos hany masodpercig tartotta lenyomva
a C gombot.
Ha a jatékos 10 masodpercig tartotta lenyomva a C gombot, egy nyertes
dallam fog hallatszani, majd a jaték Gjraindul (ismét megjelenik a ,Go” lizenet
a kijelzdn). A C gomb Ujbdli lenyomasakor a diszkoé borité mar nem fog forogni.
Ha jatékos 10 masodpercnél hosszabb vagy révidebb ideig tartotta lenyomva
a C gombot, egy vesztes dallam fog hallatszani, majd a jaték ujraindul (ismét
megjelenik a ,Go” Gzenet a kijelzdn).
Prébélja ki tobb jatékossal, hogy ki tudja el6bb pontosan 10 méasodpercig
nyomvatartani a gombot.
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25. Projekt

20 Masodperces Nyomvatartas

Hasznalja a 22. Projekt aramkérét, de a 17. Pro-
jektben bemutatott jatékvalasztdé modszerrel ezuittal
vélassza a 10. Jatékot. A 10. Jaték kivalasztasat
kdvetben a jatékos a ,Go” Uzenetet fogja latni a kijel-
z6n, ami utan:

+ Prébalja meg pontosan 20 mésodpercig nyomva
tartani a C gombot, majd engedje fel.

+ Akijelz6n fog megjelenni, hogy a jatékos hany
masodpercig tartotta lenyomva a C gombot.

+ Ha a jatékos 20 méasodpercig tartotta lenyomva
a C gombot, egy nyertes dallam fog hallatszani,
majd a jaték djraindul (ismét megjelenik a ,Go”
Uzenet a kijelzdn). A C gomb Gjbdli lenyomasakor
a diszk6 boritd mar nem fog forogni.

+ Ha jatékos 20 masodpercnél hosszabb vagy
révidebb ideig tartotta lenyomva a C gombot, egy
vesztes dallam fog hallatszani, majd a jaték ujrain-
dul (ismét megjelenik a ,,Go” Uzenet a kijelzén).

+ Prébalja ki tobb jatékossal, hogy ki tudja elébb
pontosan 20 masodpercig nyomvatartani a gom-

36. Projekt

Szamok és Betiuk
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27. Projekt

Piros és Zold

Hasznalja ezt az aramkoért, de a 17. Projektben bemutatott jatékvalaszté mbdszerrel ezuttal
valassza a 11. Jatékot. A 11. Jaték kivalasztasat kovetben a jatékos a ,,Go” lizenetet fogja

latni a kijelzén, ami utan:

+ Nyomja le a C gombot, amit6l 0 fog megjelenni a kijelz6n.
+ Nyomija le Gjra a C gombot, amit6l 1 fog megjeleni a kijelzén.

Folytassa a C gomb lenyomasat, amivel atgérget a kijelz6n megjelenithet6 tipikus szamo-

kon és bet(ikodn.

« Az abécé nem minden betlje jelenitheté meg kénnyedén a kijelz6n, mivel csak 7-rés-
zes...vajon kiszurja, melyik betlk hianyoznak? Az egyik bet(i kimaradt, mert egy bizonyos

szam ugyanugy néz ki..

.vajon kitalalja, melyik betli/szam az?

Kapcsolja fel a tolokapcsolot (S1), hogy a LED-ek (D1 és D2)
vilagitani kezdjenek

28. Projekt
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Piros és
Sarga

29. Projekt

Piros eés
Piros

30. Projekt

Zold és
Sarga

Haszndlja az el6z6 aram-
kort, de a zéld LED-et (D2)
cserélie le a piros/sarga
LED-re (D10), sarga ,+"
végével jobbra elhelyezve.

Hasznalja az el6z6 aram-
kort, de a forditsa meg a
piros/séarga LED-et (D10),
hogy a piros ,+" vége le-
gyen jobb oldalon.

Hasznélia a 27. projekt
aramkorét, de cserélie ki a
piros LED-et (D1) a piros/
sarga LED-del (D10), hogy
a sarga ,+” legyen felll.




31. Projekt Hazafutas Derbi Jaték

Hasznélja ezt az aramkdrt, de a 17. Projektben bemutatott jatékvalasztd
modszerrel ezlttal valassza a 12. Jatékot. A 12. Jaték kivalasztasat
kévetben a jatékos a ,Go” Uzenetet fogja latni a kijelz6n, ami utan:

* Nyomja le, majd engedje fel a B gombot, amitél kezdetét veszi a

derbi.

A baseball dobas a piros, sarga, majd a z6ld LED sorban, de

kilébnb6z8 sebességgel valo felvillanasakor torténik.

« Ajatékosnak a megfeleld pillanatban (a z6ld LED felvillanasa utan)

OB kell lenyomni a B gombot, hogy hazafutast Gssén.
¢ + Ha a jatékos a megfelel6 pillanatban nyomja le a B gombot, egy
kﬁcm nyertes dallam lesz hallhat6, a k6zénség éljenezni fog és a kijelzd
megmutatja a jatékos altal Gtétt hazafutdsok szamat. Ezutan
automatikusan a kdvetkezd dobés jon.

« Ha a jatékos nem a megfelel¢ pillanatban (tal hamar vagy tul
kés6n) nyomja le a B gombot, egy vesztes dallam lesz hallhat,
a kijelzén pedig az eddigi out (vagy kihagyas) szama fog villogni
par masodpercig, majd visszatér a jatékos altal Gt6tt hazafutasok

y \ . szdmanak megjelenitéséhez. Ezutan automatikusan a kdvetkezd

FISP2SPEAKER o dobas jon.

N TANDINGIS s i + 10 out utdn egy vesztes dallam fog hallatszani, majd par
masodpercig megjelenik a jatékos altal ittt hazafutasok szama a
kijelz6n par masodpercig. Ezt kévetéen a jaték Gjraindul (a ,Go”
Uzenet jelenik meg a kijelzdn, amig a kovetkez6 jatékos meg nem
nyomja a B gombot).

+ Probélja ki tdbb jatékossal, hogy melyikik Uti a legtébb hazafutast
10 out szerzése el6tt!

Alternativ hangszoro o \

csatlakozas (egy kicsit . 0\
hangosabb): 2
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32. Projekt

Baseball Jatek

Hasznalja 31. Projekt aramkdrét, de a 17. Projektben bemutatott jatékvalasztod
modszerrel ezlttal valassza a 13. Jatékot. A 13. Jaték kivalasztasat kovetéen a
jatékos a ,,Go” lizenetet fogja latni a kijelzén, ami utan:

+ Nyomja le, majd engedje el a B gombot, amitdl kezdetét veszi a derbi.

+ A baseball dobas a piros, sarga, majd a z6ld LED sorban, de kiilénbdz8
sebességgel valo felvillanasakor térténik.

A jatékosnak a megfelelé pillanatban (a z6ld LED felvillanasa utan) kell
lenyomni a B gombot, hogy hazafutéast tssén.

Ha a jatékos a megfelel6 pillanatban nyomja le a B gombot, egy nyertes
dallam lesz hallhat6, a kézénség élienezni fog és a kijelz6 megmutatja a
jatékos altal Gtétt hazafutasok szamat. Ezutan automatikusan a kévetkezd
dobés jon.

+ Ha ajatékos nem a megfeleld pillanatban (tul hamar vagy tul késén)
nyomja le a B gombot, egy vesztes dallam lesz hallhaté, a kijelz6n pedig
az eddigi out (vagy kihagyas) szama fog villogni par masodpercig, majd
visszatér a jatékos altal 0tétt hazafutasok szamanak mutatasahoz.
Ezutan automatikusan a kdvetkezd dobas jon.

+ 3oututan egy vesztes dallam fog hallatszani, majd par masodpercig
megjelenik a jatékos altal az adott jatékrészben Gt6tt hazafutasok
szama a kijelzén par masodpercig. Ezt kdvetden a jaték Gjraindul (a
,G0” Uzenet jelenik meg a kijelzén, amig a kodvetkez6 jatékos meg
nem nyomja a B gombot).

- irja le pontszamait mind a 9 jatékrész utan és hasonlitsa 6ssze
masokéval, hogy megtudja ki szerezte a legtébb pontot!

33. Projekt NMemoriajatéek (nagyon konnyu)
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Haszndlja ezt az aramkért, de a 17. Projektben bemutatott

jatékvalasztd6 modszerrel ezuttal valassza a 14. Jatékot. A 14. Jaték

kivalasztasat kdvetden a jatékos a ,,Go” Uizenetet fogja latni a kijelzén,
ami utan:

+ Nyomja le a B gombot a jaték elinditdsahoz.

+ Fények fognak véletlenszeri sorrendben, lassan felvillanni, a
jatékosnak pedig meg kell ismételnie a latott mintat a megfeleld
sorrendben (az A gomb a piros LED, a B gomb a sarga LED ésa C
gomb a z4ld LED).

+ Ha ajatékos sorban 3-at eltalal, egy nyertes dallam fog hallatszani,
a LED-ek villogni kezdenek, az U28 LED kijelzdn pedig az ,oh YA”
Uzenet jelenik meg, majd a jaték Gjraindult (a ,Go” Uzenet jelenik
meg a kijelzén).

+ Ha a jatékosnak nem sikeril megismételnie a latott mintat, egy
vesztes dallam fog hallatszani, az U29 LED kijelz6jén pedig az
,0n no” Uzenet jelenik meg, majd a jaték Gjraindul (a ,Go” lzenet
jelenik meg a kijelzén).




34. Projek

Memériajéték (kénnyii)

35. Projekt

Meméri ajéték (k6zepes)

Hasznalja a 33. Projekt aramkoérét, de a 17. Projektben bemutatott
jatékvalasztd modszerrel ezlttal valassza a 15. Jatékot. A 15. Jaték
kivalasztasat kdvetben a jatékos a ,Go” lUzenetet fogja latni a kijelzén,
ami utan:

* Nyomja le a B gombot a jaték elinditdséhoz.

+ Fények fognak véletlenszerli sorrendben, lassan felvillanni, a
jatékosnak pedig meg kell ismételnie a latott mintat a megfelelé
sorrendben (az A gomb a piros LED, a B gomb a sarga LED és a C
gomb a zdld LED).

+ Ha a jatékos sorban 8-at eltalél, egy nyertes dallam fog hallatszani,
a LED-ek villogni kezdenek, az U28 LED kijelzén pedig az ,oh YA”
Uzenet jelenik meg, majd a jaték Ujraindult (a ,,Go” Uzenet jelenik meg
a kijelzén).

+ Ha a jatékosnak nem sikeril megismételnie a latott mintat, egy
vesztes dallam fog hallatszani, az U29 LED kijelzéjén pedig az ,on no”
Uzenet jelenik meg, majd a jaték ujraindul (a ,Go” Uzenet jelenik meg
a kijelzén).

Hasznalja a 33. Projekt aramkorét, de a 17. Projektben bemutatott
jatékvalasztd modszerrel ezittal vélassza a 16. Jatékot. A 16. Jaték
kivalasztasat kdvetben a jatékos a ,Go” Uzenetet fogja latni a kijelzén,
ami utan:

+ Nyomja le a B gombot a jaték elinditasahoz.

+ Fények fognak véletlenszerli sorrendben, gyorsan felvillanni, a
jatékosnak pedig meg kell ismételnie a latott mintat a megfeleld
sorrendben (az A gomb a piros LED, a B gomb a sarga LED és a C
gomb a zdld LED).

+ Ha a jatékos sorban 8-at eltalal, egy nyertes dallam fog hallatszani,
a LED-ek villogni kezdenek, az U28 LED kijelz6n pedig az ,oh YA”
Uzenet jelenik meg, majd a jaték Gjraindult (a ,Go” lizenet jelenik meg
a kijelzén).

+ Ha a jatékosnak nem sikerlil megismételnie a latott mintat, egy
vesztes dallam fog hallatszani, az U29 LED kijelz6jén pedig az ,,on no”
Uzenet jelenik meg, majd a jaték ujraindul (a ,Go” Uzenet jelenik meg
a kijelzén).

36. Projekt

Memoriajaték (ens

37. Projekt

Memériajéték (haladé)

Hasznaélja a 33. Projekt aramkorét, de a 17. Projektben bemutatott
jatékvalaszté modszerrel ezittal valassza a 17. Jatékot. A 17. Jaték
kivalasztasat kovetben a jatékos a ,,Go” lizenetet fogja latni a kijelzén,
ami utan:

+ Nyomja le a B gombot a jaték elinditasahoz.

+ Fények fognak véletlenszeri sorrendben, gyorsan felvillanni, a jaté-
kosnak pedig meg kell ismételnie a latott mintat a megfelelé sorrend-
ben (az Agomb a piros LED, a B gomb a sarga LED és a C gomb a
z06ld LED).

+ Ha a jatékos sorban 12-t eltalal, egy nyertes dallam fog hallatszani,
a LED-ek villogni kezdenek, az U28 LED kijelzén pedig az ,oh YA”
Uzenet jelenik meg, majd a jaték ujraindult (a ,Go” Gzenet jelenik meg
a kijelzén).

+ Ha a jatékosnak nem sikerul megismételnie a latott mintat, egy ve-
sztes dallam fog hallatszani, az U29 LED kijelz6jén pedig az ,on no”
Uzenet jelenik meg, majd a jaték Ujraindul (a ,Go” Uzenet jelenik meg
a kijelzén).

Hasznalja a 33. Projekt aramkorét, de a 17. Projektben bemutatott
jatékvalasztd6 modszerrel ezittal valassza a 18. Jatékot. A 18. Jaték
kivalasztasat kdvetben a jatékos a ,,Go” lizenetet fogja latni a kijelzén,
ami utan:

+ Nyomja le a B gombot a jaték elinditasahoz.

+ Fények fognak véletlenszer(i sorrendben felvillanni, a jatékosnak
pedig meg kell ismételnie a latott mintat a megfelel6 sorrendben (az A
gomb a piros LED, a B gomb a sérga LED és a C gomb a zéld LED).

+ Afények el6szor lassan fognak felvillanni, majd ahogy egyre el6rébb
halad a jatékos, ugy n6 fokozatosan a felvillanasuk sebessége.

+ Ha a jatékos sorban 12-t eltalal, egy nyertes dallam fog hallatszani,

a LED-ek villogni kezdenek, az U28 LED kijelzén pedig az ,oh YA”
Uzenet jelenik meg, majd a jaték ujraindult (a ,Go” Uzenet jelenik meg
a kijelzdn).

+ Ha a jatékosnak nem sikeril megismételnie a latott mintat, egy ve-
sztes dallam fog hallatszani, az U29 LED kijelz6jén pedig az ,on no”
Uzenet jelenik meg, majd a jaték Gjraindul (a ,Go” Uzenet jelenik meg
a kijelzén).
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38. Projekt

Huszonegy
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FIGYELEM: Mozg6 alkatrészek.
A Miik6dése kdzben ne érjen a

o Ez a kartyajaték a ,Blackjack”
ventilatorhoz.

jatékon alapul. A 15. Projekt se-
gitségével ehhez a jatékhoz kap-
csolédd fazisokat programozhat
a programozhaté ventilatorba
(M8).

39. Projekt Diszko Hus
| 1 W .

Az el6z6 aramkorben
kicserélheti a progra-

zonegy

Tartérad

-‘/

mozhaté  ventilatort F 3
(M8) a diszk6 motorral Diszko
(DM) az itt lathatd mo- Borito
don. \\\ .//
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Hasznalja ezt az aramkoért, de a 17. Projektben bemutatott
jatékvalaszté modszerrel ezlttal valassza a 19. Jatékot. A 19. Jaték
kivalasztasat kdvetden a jatékos a ,,Go” Gizenetet fogja latni a kijelzén,
ami utan:

+ Nyomja le a C gombot az els¢ kartya felhlzasahoz (minden
bubi, dama és kiraly 10-es szamként jelenik meg). Az Asz 11-es
szamkeént jelenik meg.

+ Ajatékosnak két valasztasa van:
¢ Megnyomja az A gombot és Megall — egy nyertes vagy vesztes
dallam fog hallatszani attél fliggéen, hogy a gépi jatékos mit huzott:

» Ha a gépi jatékos ,besokall’ (vagyis lapjainak értéke tébb
lesz mint 21), egy nyertes dallam fog hallatszani, a kijelzén
pedig el6szér a ,,Co”, majd a 22 felirat fog villogni jelezve,
hogy a gépi jatékos tullépte a 21-et. Ezt kbvetben a jaték
Ujraindul egy Uj kartya megjelenitésével.

» Ha a gépi jatékosnak tdébb pontja van, mint a jatékosnak,
de nem tébb mint 21, egy vesztes dallam fog hallatszddni,
a kijelz6én pedig elészor a ,Co” felirat, majd a gépi jatékos
pontszama fog villogni. Ezt kévetéen a jaték Gjraindul egy
Uj kartya megjelenitésével.

» Ha a gépi jatékosnak ugyanannyi vagy kevesebb pontja
van mint a jatékosnak, egy nyertes dallam fog hallatszani,
a kijelzdn pedig el6szor a ,,Co” felirat, majd a gép jatékos
pontszama fog villogni. Ezt kévetéen a jaték Gjraindul egy
Uj kartya megjelenitésével.

VAGY

¢ Megnyomja a C gombot és Huz — Uj lapot kér, melynek értéke
hozzaadodik a korabbi kartyak 6sszegéhez, majd:

» Ha a jatékos ,besokall” (vagyis lapjainak értéke tobb lesz
mint 21), egy vesztes dallam fog hallatszani, a kijelzdn
pedig par masodpercig megjelenik az 6sszes lap értéke. Ezt
kévetben a jaték Ujraindul egy Uj kartya megjelenitésével.

» Ha a jatékos kartyainak értéke tovabbra is 21 vagy annal
kevesebb, a jatékosnak el kell déntenie, hogy Megall (az
A gomb lenyomasaval) vagy ismét Huz (a C gomb Gjboli
lenyomasaval).

» Az Aszok 11 pontot érnek kivéve, ha kartyainak értéke
meghaladja a 21-et, ebben az esetben ugyanis az értékik
1 pont. Eléfordulhat, hogy Huzas utan azt latja, hogy
Osszpontszama csdkkent, aminek oka, hogy mar huzott
egy 11 pontot éré Aszt, ami azonban mar csak 1 pontot ér.




40. Projekt

Binaris Kodolasu Decimal

OB
Oc

SELECTOR

Hasznalja ezt az &ramkoért, de a 17. Projektben bemutatott jatékva-
lasztd6 mbdszerrel ezuttal valassza a 20. Jatékot. A 20. Jaték kiva-

lasztasat kévetben a jatékos a ,,Go” Uizenetet fogja latni a kijelz6n,
ami utan:

+ Nyomja le a C gombot, amitdl kialszik a LED-ek fénye, az U29 LED
kijelzén pedig 0 jelenik meg.

« A C gomb minden tovabbi lenyomasaval a 7-részes LED kijelz6jén
levd szam eggyel néni fog, a LED-ek fénye pedig az alabbi tabla-
zatban lathaté sorrendben fog valtozni. A sorrend a tablazat elsé
oszlopaban 1évé szammal jeldlt binaris kddolasu decimal szerint
fog véltozni.

(A legtébb szamitégép binarisan tarolja az adatokat,
amiket két allapotban jeleniti meg a 0 vagy 1 szamokkal
(mivel az egyszerl elektronikus memoria aramkor

ténylegesen tarolja, igy csak ,be” vagy ki’ lehet). A
binaris rendszer szamos kétallapotu szamot hasznal,
hogy egy szamot tébbféleképpen jelenitsen meg, példaul

anyolcas szamrendszer egyik szamat vagy egy decimalis
szamot Ez az aramkoér az U29 LED kijelz6t hasznalva
jeleniti meg egy oktalis szamot nyolc éllapottal (0-7)

és ugyanazt a szamot binarisan a 3 LED segitségével

iros, sarga és zold).
L (P g ) )

U29 LED Kijelzo Zold LED Sarga LED Piros LED

0

1 0
2

: 0
: 0

5 . ‘

6 0

7 . .
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41. Projekt

Pislogasi Rata
Valtoztato

42. Projekt

' 5-IN
0':

4 QSDUT

LED
MC
SELECTOR

Kapcsolja fel a

tolokapcsolo6t (S1), amitdl
a LED MC (U29) kijelzén

,00” fog megjelenni.
Nyomja le az A gombot a
valaszton(S8) a kijelzén
megjelend egyes szam,
a C gombot pedig a
tizes szdm eggyel valo
néveléséhez. Mikor a
kijelz6n a ,,21” jelenik meg,

nyomja meg a valaszton
a B gombot a kezdéshez.

A piros LED (D1) villogni

Kattintasi
Rata
Valtoztato

Hasznalja az el6z6 aramkért, de
a piros LED-et (D1) cserélje ki a
hangszoéroval (SP2). Az &aramkor
ugyanugy fog muakddni kivéve,
hogy villogéas helyett kattogni fog
véaltozé temben.

fog, valtoz6 tGtemben.

Paros Valtozo Veszvillogo

OB
¢

SELECTOR

két villogé LED-del.

Modositsa erre a 41. projektet. Ugyanugy fog mikédni, de ezGttal mar

és D10) valtakoznak és sosem

A piros és sarga LED-ek (D1
vilagitanak egy idében.




Varialhato Diszko

44. Projekt 45. Projekt

Varialhaté Diszko
Sebesség Valtozatok

-Sebesseg

Kapcsolja fel a tolokapcso-

> D10

YELLOW

JRED=+ )

2

6t (S1), amitél a LED-MC
(U29) kijelz6jén a ,00” fog
megjelenni. Nyomja le az
A gombot a valasztén(S8)
a kijelz6n megjelend egyes
szam, a C gombot pedig
a tizes szam eggyel vald
noéveléséhez. Mikor a ki-
jelzébn a ,21”7 jelenik meg,
nyomja meg a valaszton a
B gombot a kezdéshez.A
piros/sarga LED (D10) val-
toz6 sebességgel villogni,
a diszk6 motor (DM) pedig
valtoz6 sebességgel forogni
fog. A legjobb hatasért hely-
ezze az aramkort egy sotét
szobaba.

Hasznalja az el6z6 aramkoért, de
forditsa meg a piros/sarga LED-et
(D10), vagy cserélje ki a piros LED-
re (D1, ,+” végével jobbra), a zéld
LED-re (D2, ,+” végével jobbra),
vagy a hangszoréra (SP2).

46. Projekt

Hangos Kattintasi
Rata Valtoztaté

Hasznélja a 44. projekt aramkorét,
de a hozzéa csatlakoz6 kék athida-

Tartérad - Diszko 16 vezetékkel egyltt cserélie ki a
Borito diszk6 motort (DM) a hangszoréra

Tartérud

47. Projekt

Keétsebessegu
Diszkogomb

N B
Epitse meg az aramkoért a rajz szerint, majd helyezze az egyik diszkd
Diszko , N boritét a diszkdé motorra (DM) és kapcsolja fel a tolbkapcsolot (S1), amitdl
Borit6 € SPZ(SS':.E,‘:‘I;(IEg ) a diszko borito a diszkd motoron lévé LED-ek felvillanasaval forogni kezd.
> - A nyomoOkapcsold (S2) lenyomasaval valtoztathatd a sebessége. Ebben
y 4 az aramkoérben a hangszéré (SP2) ellenallasként szolgél az aramlas

- = korlatozdsara és nem fog szdlni.
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48. Projekt

OB
Oc

SELECTOR

-31-

Keétszinu Fény

Kapcsolja fel a tolékapcsol6ét (S1), amitél a LED-MC (U29)
kijelzéjéen a ,00” fog megjelenni. Nyomja le az A gombot a
valaszton(S8) a kijelzbn megjelend egyes szam, a C gombot
pedig a tizes szam eggyel valé ndveléséhez. Mikor a kijelzén
a ,21” jelenik meg, nyomja meg a valaszton a B gombot a
kezdéshez. A piros/sarga LED (D10) folyamatosan vilagitani
fog, de valtoz6 szinnel és sebességgel.

p
A piros/sarga LED (D10) egy kétszini LED,
ami azt jelenti, hogy két LED (piros és sarga)
talalhato a két végén. Mikor a D10 gyorsan valtja
a szineket el6fordulhat, hogy a piros és sarga
szinek narancssargava mosédnak ¢ssze.

\,

Modositsa az el6zd aramkoért a rajz szerint, egy hangszoré (SP2)
elhelyezésével. Az aramkdr ugyanugy fog mikddni, de ezuttal mar
hangja is lesz, de nem tul hangos.




50. Projekt

Paros Ketszinu Feny

Kapcsolja fel a tolokapcsol6t (S1), amitdl a LED-MC (U29) kijelzdjén
a ,00” fog megjelenni. Nyomja le az A gombot a valaszton(S8) a
kijelzén megjelend egyes szam, a C gombot pedig a tizes szam
eggyel valé ndveléséhez. Mikor a kijelzdn a ,21” jelenik meg, nyomja
meg a valaszton a B gombot a kezdéshez. A piros/sarga LED (D10)
folyamatosan vilagitani fog, de valtozo6 szinnel és sebességgel. A piros
és z0ld LED-ek (D1 és D2) felvaltva fognak ki- és bekapcsolni a D10
elemmel szinkronban.

rA piros és zoéld
LED-ek egyutt
kétszinl( LED-hez
hasonléan miikdd-

o~
E (@ > DG ® nek. Hasonlitsa
A bssze ket a piros/
-- sarga LED-del,
= ami valéban egy
‘ketszmu LED. )y
G
\_
1. Projek
1 4 6 7 8 9 10 ) 5 m Yo je t
A— © ® 14 @ © | | | p .
1
2 Gyors Fordulatvalto
1
B g S éo A ¢ @ \© = ; Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1), amitél a programozhatd
2 = . 2 o ventilator (M8) forogni kezd, nagyjab6ol masodpercenként
2|2 |7 " véltoztatva a megjelenitett Uzenetet. A megjelenitett Uzenet
© ® © © 3 \k% 5@ o) N megvaltoztatasahoz lapozzon a 15. projekhez
.// I\ 5V
m (2 ?@00? ’ +
oyt 3 |3 < _— Ez az aramkor az IC riasztét (U2) hasznalja a
EQ - - - / © 5@ == ‘ | programozhat6 ventilator (M8) iranyitasara,
1 & a megszokottnal gyorsabban atpérgetve a
. | 1 benne tarolt hat tizenetet.
E ® © ol \. /-
3 4
o :

u FIGYELEM: Mozg6 alkatrészek.

Miik6dése kozben ne érjen a
ventilatorhoz.




52. Projekt

Funky Sziréna

53. Projekt
Funky
Sziréna (ll)

54. Projekt

Funky
Sziréna (1ll)

hangokat fog hallatni.

Kapcsolja fel a tolékapcsolét (S1), amitél a LED-MC (U29) kijelzdjén
a ,00” fog megjelenni. Nyomja le az A gombot a vélasztéon(S8) a
kijelzbn megjelend egyes szam, a C gombot pedig a tizes szam
eggyel valé ndveléséhez. Mikor a kijelzén a ,21” jelenik meg, nyomja
meg a valasztén a B gombot a kezdéshez. A hangszoéré (SP2) furcsa

A LED MC (U29) révid sorozatokra
bekapcsolja az IC riasztot (U2) és

varialja az id6tartamukat.

55. Projekt

Funky
Sziréna (1V)

56. Projekt

Funky
Sziréna (V)

Hasznélja az el6z6 aramkért, de
kapcsolja 6ssze a B és C jelolésl(
pontokat egy 1-kapcsos és egy
2-kapcsos vezetékkel, amitdl a
hang méasként fog szélni.

Hasznalja az el6z6 aramkort, de
szlintesse meg a B és C pontok
kozti kapcsolatot, majd kapcsolja
Ossze a C és D pontokat, amitél a
hang masként fog sz6ini.

Hasznélja az el6z6 aramkort, de
szlintesse meg a C és D pontok
kézti kapcsolatot, majd kapcsolja
Ossze az A és D pontokat, amit6l a
hang méasként fog szélni.

Hasznélja az 52. projekt
aramkorét, de szlintesse meg a
C és E pontok kdzti kapcsolatot,
majd kapcsolja 6ssze a D és
E pontokat egy kék &thidald
vezetékkel, amitél a hang
maskeént fog szolni.
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57. Projekt

Funky Sziréna és Fény

Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1), amitél a LED-MC (U29)
kijelzéjen a ,00” fog megjelenni. Nyomja le az A gombot a
valasztén(S8) a kijelz6n megjelend egyes szam, a C gombot
pedig a tizes szam eggyel valé ndveléséhez. Mikor a kijelzén
a ,21” jelenik meg, nyomja meg a valaszton a B gombot a
kezdéshez. A hangszér6 (SP2) furcsa hangokat fog hallatni, a
piros LED (D1) pedig a hangokkal szinkronban valtozik majd.

!

>

A +
7 SP23PEAKER 5

(STANDING)I"veLLow <! -reD+

58. Projekt

Funky
Sziréna és
Fény (Il)

59. Projekt

Funky
Sziréna és
Fény (1)

Halkabb az 52. projektnél, mert
a piros LED sorosan kapcsolé-
dik a hangszo6réhoz, igy csok-

kenti a feszlltséget.

60. Projekt

Funky
Sziréna és
Fény (1V)

61. Projekt

Funky
Sziréna és
Fény (V)

Hasznalja az el6z6 aramkort, de
kapcsolja 6ssze a B és C jelolésl
pontokat egy athidalé vezetékkel,
amit6l a hang masként fog szélni.

Hasznalja az el6z6 aramkért, de
szlintesse meg a B és C pontok
kézti kapcsolatot, majd kapcsolja
Ossze a C és D pontokat, amitél a
hang méasként fog sz6lni.

Hasznélja az el6z6 aramkért, de
szlintesse meg a C és D pontok
kézti kapcsolatot, majd kapcsolja
Ossze az A és D pontokat, amitél a
hang méasként fog sz6ini.

Hasznalja az 57. projekt
aramkorét, de a C pont helyett
a D ponthoz csatlakoztassa a
fekete athidalé vezetéket, amitél
a hang méasként fog sz6lini.
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62. Projekt
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63. Projekt

Haromfényu
Funky
Sziréena (ll)

1
Ol VIV

cn

(0)

~0 Q

64. Projekt

Haromfényu
Funky
Sziréna (lll)

Haromfényu Funky Sziréna

a ,00” fog megjelenni.

szinkronban valtozik majd.

Kapcsolja fel a tolékapcsolét (S1), amitdl a LED-MC (U29) kijelz6jén
Nyomja le az A gombot a véalaszton(S8)
a kijelzén megjelend egyes szam, a C gombot pedig a tizes szam
eggyel valé néveléséhez. Mikor a kijelzén a ,21” jelenik meg, nyomja
meg a valaszton a B gombot a kezdéshez. A hangszérd (SP2) furcsa
hangokat fog hallatni, a harom LED (D1, D2 és D10) pedig a hangokkal

Két LED egyszerre van ki- vagy
bekapcsolt allapotban, a masik

pedig pont a forditottjuk —
kitalalja melyik?

65. Projekt

Haromfényu
Funky
Sziréna (1V)

66. Projekt

Haromfényu
Funky
Sziréna (V)

Hasznalja az el6z6 aramkort, de
kapcsolja 6ssze a B és C jelolésl
pontokat egy athidalé vezetékkel,
amit6l a hang masként fog szélni.

-35-

Hasznalja az el6z6 aramkort, de
szlintesse meg a B és C pontok
kozti kapcsolatot, majd kapcsolja
Ossze a C és D pontokat, amitél a
hang masként fog sz6ini.

Hasznalja az el6z6 aramkért, de
szlintesse meg a C és D pontok
kézti kapcsolatot, majd kapcsolja
Ossze az A és D pontokat, amitdl a
hang méasként fog szélni.

Haszndlla az 62. projekt
aramkorét, de a C pont helyett a
D ponthoz csatlakoztassa a fekete
athidalo vezetéket, amit6l a hang
maskeént fog szélIni.




67. Projekt Hatfényii Funky Sziréna
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B Kapcsolja fel a tol6kapcsolot
(S1), amitél a LED-MC (U29)
kijelz6jén a ,,00” fog megjelenni.
Nyomja le az A gombot a
valaszton(S8) a kijelzén
megjelend egyes szam, a C
gombot pedig a tizes szam
eggyel valé ndveléséhez.
Mikor a kijelzén a ,21” jelenik
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69. Projekt

(0)

Q

meg, nyomja meg a valaszton
a B gombot a kezdéshez.
A hangszéré (SP2) furcsa
hangokat fog hallatni, a hat
LED (D1, D2, D10 és a diszko
motor (DM) harom LED-je)
pedig a hangokkal szinkronban
valtozik majd.

70. Projekt

Ot-/Hatfényii
Funky Sziréna

()

71. Projekt

Ot-/Hatfényii
Funky Sziréna

68. Projekt

Otfényii
Funky Sziréna

Hasznalja az el6z6 aramkdrok
barmelyikét, de a C pont helyett
a Z ponthoz csatlakoztassa a
piros athidald vezeték végeét (a
hangszoro6 és a D10 elem kdzott),
amitél a diszké motoron (DM) Iévd
LED-ek fénye tompabb lesz és a
kék LED talan még ki is alszik.

Ebben az aramkérben a diszk6 motoron
lévé LED-ek kevesebb fesziiltséget kap-
nak, ami a kék LED-re van a legnagyobb
hatassal, mivel annak nagyobb feszultse-
gre van sziiksége a miikédéshez, mint a
piros vagy z6ld LED-nek.

72. Projekt

Véletlenszeriu Funky

(V)

Hasznélja az el6z6
aramkérék barmelyikét, de
kapcsolja 6ssze a B és C
jeldlést pontokat egy kék
athidalé vezetékkel, amitél a
hang méasként fog sz6lni.

Haszndlja az el6z6 aramkort,
de szlintesse meg a B és C
pontok kozti kapcsolatot,
majd kapcsolja 6ssze az C
és D pontokat, amit6l a hang
masként fog sz4ini.

Hasznalja az el6z6 aramkort,
de szlintesse meg a C és D
pontok kozti kapcsolatot,
majd kapcsolja 6ssze az A
és D pontokat, amitdl a hang
masként fog szolni.

Sziréna és Fények

Hasznédlja az el6z6 aramkdérdk barmelyikét.
Kapcsolja fel a tolokapcsolod (S1), amitél a
kijelz6jén a ,,00” fog megjelenni. Nyomja le kétszer
az A gombot a valasztén(S8) a kijelz6n megjelend
egyes szam kettdvel valdé ndveléséhez. Mikor a
kijelzén a,,02” jelenik meg, nyomja meg a valaszton
a B gombot a kezdéshez. Ett6l véletlenszeriien
fognak vilagitani a fények, szdlni a sziréna és
az U29 kijelz6je ugyancsak véletlenszerlien fog
véltozni.
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73. Projekt

10 )
D2 ® OlNdVvIVY
o
75. Projekt 76. Projekt 77. Projekt
Sziréna Sziréna Sziréna

Arkad (111)

Arkad (IV)

Arkad (V)

Sziréna Arkad

Kapcsolja fel a tolbkapcsol6t (S1), amitél a LED-MC
(U29) kijelz6jén a ,,00” fog megjelenni és szblni kezd
a sziréna. Nyomja le az A gombot a vélaszton(S8),
amitdl a kijelzén a ,01” fog megjelenni, majd nyomja
meg a valaszton a B gombot a kezdéshez. Néhany
masodpercenként az aldbbiak kdzll egy vagy tobb
fog bekdvetkezni véletlenszerlien valtakozva: a
piros LED (D1) vilagitani kezd, a sarga LED (D10)
vilagitani kezd, a hangszoré lejatszik egy dallamot,
a hangszoér6 szirénazik, a z6ld LED vilagitani kezd
(D2), az U29 LED kijelzén egy véletlenszer( minta
jelenik meg.

Hasznalja az el6z6 aramkort,
de szlintesse meg a B és C
pontok koézti kapcsolatot, majd
kapcsolia 6ssze a C és D
pontokat, amit6l a hang masként
fog szélIni.

Hasznalja az el6z6 aramkort,
de szlintesse meg a C és D
pontok kézti kapcsolatot, majd
kapcsolja ¢6ssze az A és D
pontokat, amitdl a hang méasként
fog szélIni.

Hasznalja az 73. projekt
aramkorét, de a C pont helyett
a D ponthoz csatlakoztassa a
fekete athidalo vezetéket, amitdl
a hang masként fog szoélni.
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Projekt 74
Sziréna Arkad (1)

Hasznalja az el6z6 aramkort (nem sziikséges
Ujrainditani a LED-MC elemet), de kapcsolja
Ossze a B és C jelolésl pontokat egy kék athida-
16 vezetékkel, amitél a hang masként fog szoini.

78. Projekt

Gyors Sziréna Arkad

Hasznélja az el6zd 6t aramkér barmelyikét, de
kapcsolja le a tolékapcsolét (S1) a LED-MC (U29)
Ujrainditasahoz. Kapcsolja fel a tolokapcsolot (S1),
amitél a kijelz6éjén a ,00” fog megjelenni. Nyomja le
kétszer-haromszor az A gombot a valaszton(S8) a
kijelz6n megjelend egyes szam noveléséhez. Mikor
a kijelz6n a ,02” vagy ,03” jelenik meg, nyomja meg
a valaszton a B gombot a kezdéshez. Az aramkoér
ugyanugy fog mdkddni, de ezuttal gyorsabban fog
valtakozni (a ,03” gyorsabb, mint a ,02).




79. Projekt

Diszko Sziréna

Helyezze az egyik diszkd boritot a diszkdé motorra (DM).
Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1), amitdl a diszkéd
borité forogni kezd &brakat vetitve a mennyezetre és
megszolal a sziréna.

80. Projekt

Diszko Geépfegyver

Hasznalja az el6zd aramkoért, de kapcsolja 6ssze
a B és C jeldlési pontokat egy 1-kapcsos és egy
2-kapcsos vezetékkel, amit6él ugy hangzik majd, mint
egy gépfegyver.

81. Projekt
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82. Projekt

Diszko
Europai

Szirena

Hasznalja az el6z6 aramkort,
de sziintesse meg az A és B
pontok kézti kapcsolatot, majd
kapcsolja 6ssze az A és D
pontokat, amit6l ugy hangzik
majd, mint egy eurdpai sziréna.

Tartérud

R
Diszko
Borito

Diszkoé Tuzolto

Hasznalja az el6zd aramkort, de szlintesse meg a B és
C pontok kozti kapcsolatot, majd kapcsolja 6ssze az A
és B pontokat, amit6l ugy hangzik majd, mint egy tizolto.

83. Projekt
Lassu
Diszkogomb

Epitse meg a képen lathatd aramkort,
helyezze az egyik diszké boritét a

diszk6 motorra (DM), majd kapcsolja
fel a tolékapcsolét (S1), amitdl a
diszk6 boritd6 lassan forogni kezd,

mikdzben a diszkdé motoron 1évd szines
LED-ek vilagitanak. A dszkd boritd

forgasanak felgyorsitdsahoz nyomja le
a nyomokapcsolét (S2).
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84. Projekt Lassu-Gyors Diszkégomb

85. Projekt

Tartérud

86. Projekt
Halvanyabb

Diszko

Helyezze az egyik diszkd boritét a diszkd motorra
(DM). Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1), amitél
a diszkd borit6 forogni kezd abrakat vetitve a
mennyezetre. Nyomja le a nyomoékapcsolét (S2)
a diszk6 boritd forgasanak felgyorsitasahoz.
Az aramkort elforditva a falra is kivetitheti az
abrakat. Tegye az aramkort egy sétét szobaba
a legjobb hatasért. A diszké6 boritd altal vetitett
abrak lassan vagy gyorsan pérdégve mutatnak

Kevéshé
Lassu-Gyors

Diszkogomb

Kapcsolja 6ssze a B és C
jelélési pontokat egy 2-kap-

jobban?

csos vezetékkel a harmadik

Hasznalja az el6zd két aramkér bar-
melyikét, de a B pont helyett az A
jelélési ponthoz csatlakoztassa a kék
athidal6 vezetéket, amitél halvanyabb
lesz a vilagitas.

Az el6z6 két projektben a diszko
motoron lévé LED-ek veégig teljes
fesziiltségen miikodtek, igy er6-
sen vilagitottak. Ez az aramkér a
Jiekvérendérh6z” csatlakoztatja 6ket
csbkkentve a feszlliséget, ezéltal
halvanyabba téve fénylket. Ez a
valtoztatas a kék LED-re van a leg-

Tartorud

7/ N

Diszko
Borito

-

nagyobb hatassal.

~
A hangszérd (SP2) itt
ellenallasként szol-
gal, hogy lelassitsa a
diszk6 motort, igy nem
fog hangot kiadni.
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rAz aramkorhoz az abran lathaté médon
csatlakoztatva a Q1 és Q2 tranziszto-
rok ,fekvérend6rként” szolgalnak, kicsit
csokkentve a diszké motorba aramlé
fesziltséget és igy lelassitva. Az S2 le-
nyomasaval kikerili ezt a fekvérendort
és a diszkd6 motor telijes sebességgel

f .
forog

87. Projekt Szuperlassu Diszko

szinten, amitél a diszk6 motor
az S2 lenyomasa nélkdil is kicsit
gyorsabban fog forogni.

Ez a valtoztatas kikeriili a Q1)
elemet, igy kevesebb fesziilt-
ség vész el, vagyis kisebb lesz
\_a ,fekvérendor”. y

o1

@

i

Helyezze az egyik diszké boritot a
diszkd motorra (DM) és kapcsolja fel
a tolokapcsolét (S1), amitdl a diszko
motoron 1évé LED-ek vilagitani
kezdenek, de a diszkd boritd nem
fog megmozdulni. Nyomja le a
nyomoOkapcsolét  (S2), amitél a
diszkd boritd forogni kezd és még
azutan is forog, hogy felengedte az
S2-t. A fények abrai legjobban sotét
szobadban latszanak. Hasonlitsa
Ossze gyorsan (az S2 lenyomasaval)
és a lassan (az S2 felengedésével)
forgd diszkd boritd altal vetitett
abrakat. Prébalja ki mindkét diszkd
boritéval, egy falra vetitve az abrakat.
Ha a motor nem pérég tovabb az S2
felengedését koévetben, cserélie ki
az akkumulatorokat, vagy kapcsolja
Ossze az A és B jelzés(i pontokat egy
narancssarga athidalé vezetékkel.




88. Projekt Lassu-Gyors Széventilator

Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1), amitél
a programozhaté ventilator (M8) pdrogni
kezd és lassan Uzeneteket jelenit meg.
Nyomja le a nyomobkapcsolét (S2) a
ventilator felgyorsitasahoz és Uzenetek lassu
megjelenitéséhez.

Keveésbé

89. Projekt

Lassu-Gyors
Szoventilator

n FIGYELEM: Mozg6 alkatrészek. Miiko-

dése kdzben ne érjen a ventilatorhoz.

90. Projekt

Lassu-Gyors
Ventilator

Hasznalja az el6z6 két aramkor
barmelyikét, de forditsa meg a
programozhat6 ventilator (M8)
csatlakozasat, amitél a ventilator
ugyan tovébbra is poérégni fog, de
Uzeneteket nem jelenit meg.

N
Az aramkoérhéz az abran lathatéd
moédon csatlakoztatva a Q1 és
Q2 tranzisztorok ,fekvérendor-
ként” szolgalnak, kicsit csok-
kentve a programozhat6 venti-
latorba aramlé fesziltséget és
igy lelassitva azt, a megijele-
nitett Uzeneteket pedig homa-
lyossé vagy lathatatlanna téve.
Az S2 lenyomasaval kikerli
ezt a fekvérenddrt és a venti-
lator teljes sebességgel porog,
Uzenet aramkoére pedig megfe-
lel6en mikodik.

¥0oLo313s
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B ® ALARMIC

Kapcsolja 6ssze az A és
B jeldlésii pontokat egy
kék athidald vezetékkel,
amitdél a ventilator az S2
lenyomasa nélkil is kicsit
gyorsabban fog pérogni és
a rajta megjelend Uzenetek
is vildgosabbak lesznek.

Q2 elemet,
feszlltség vész el,
\Kkisebb lesz a ,fekvOrenddr”.

Ez a véltoztatds kikerdli a
igy kevesebb
vagyis

\

J

Epitse meg a képen lathato aramkoért és
kapcsolja fel a tolokapcsol6t (S1). Nyomja le az
A, B és C gombokat a valaszton (S8), amikkel
kilénbdz6 hangokat generalhat.
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92. Projekt

Valaszto

Kapcsolja fel a
tolokapcsolét (S1), majd
nyomja meg a valaszton
(S8) a C gombot a piros
LED (D1), az A gombot a
sarga LED (D10) vagy a
B gombot mindkét LED
felkapcsolasahoz.

93. Projekt

Piros
vagy Piros

Hasznélja az el6z6 aramkért, de forditsa meg
a sarga kétszinl LED (D10) elhelyezését,
hogy pirosan vilagitson.

94. Projekt

1 | 6
A ©) (0) O e
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Valaszto

Zold Valaszto

Hasznalja a 92. projekt aramkorét,
de cserélje ki a LED-ek valamelyikét
(D1 vagy D10) a zdld LED-re (D2).

96. Projekt

Piros/Sarga
Valaszto

Haszndlja a 92. projekt
aramkorét, de egészitse
ki egy z6ld LED-del (D2)
és egy nyomokapcsoloval
(S2) a képen lathato
moédon. Nyomja le az S2
és S2 gombjait a LED-ek
felkapcsolasahoz.

Hasznalja az el6z6 aramkért, de
rendezze at a LED-eket Ggy, hogy a
piros és sarga is sorra kerlljon az S2
kapcsoléval.

a5 6
A = 2 W (—— —
@ 4.5V
OO +
B((o & ® - (\’
= 1 B N
1 % 1
A
0 ©® o) \ ;
EO+ /
g 1
V2
v/ s
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[ Avalaszton (S8) 1evé gom- |
boknak nagyobb az elek-
tromos ellenallasa, mint a
nyomokapcsol6 (S2) gom-
bjaé, igy az S8 altal vezé-
relt LED-ek nem fognak
olyan er6sen vilagitani,

mint az S2 altal vezéreltek.
J




97. Projekt Valitas 00

"
( = amm =0
/'\,
p! : <v Kapcsolja fel a tolbkapcsolot
U2 N (S1), amitél a LED-MC (U29)
kijelz6je ki-be fog kapcsolni.
ALARMIC @ - = .
i

s ¢ o\ []98. Projekt
LED-MC Teszt

Kapcsolja fel a tolékapcsolét (S1), amitél a LED-MC
(U29) kijelz6jén a ,00” fog megjelenni. Valassza ki az
1. jatékot az A gomb lenyomasaval a valaszton (S8),
majd nyomja le a B gombot.
Két masodpercenként az aldbbiak kozul egy vagy
tdbb fog bekdvetkezni véletlenszeriien valtakozva:
an D1 vilagitani kezd, D2 vilagitani kezd, D10 vilagitani
kezd, SP2 lejatszik egy dallamot, az U29 LED
kijelzén egy véletlenszeri minta jelenik meg.
Gy6z8djon meg réla, hogy végul ezen elemek
mindegyike iranyitott-e. Ha nem, akkor valami nincs
rendben. A nyomoékapcsol6 (S2) nyomva tartasaval
- kikapcsolhatja az U29 kijelz6jét egészen az S2
, SPZSPEAKER felengede’sellg. Felgy’orsnh_a_ltjailla _tort,e’ne’seket az. S1
(STANDING)S lekapcsolasaval (az aramkdr Ujrainditasaval), majd a
2.vagy 3. jaték kivalasztasaval és a valaszton (S8) az
A gomb, majd a B gomb lenyoméséaval. A hangszo6r6
— (SP2) altal jatszott dallam sebessége nem valtozik.

32RED+

YELLOW,
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99. Projekt
Zold Fény

2

—

100. Projekt
Piros/Sarga Fény

Cserélje ki a z6ld LED-et (D2) a piros/sarga kétszini LED-
re (D10). Probalja meg mindkét irdnyba (a pirossal jobbra

€s a sargaval jobbra).

( )
ALED-ek vilagito diddak, amik fénnyé
alakitjak az elektromos energiat. A

Kapcsolja fel a tolokapcsolot
(S1), amit6l a z6ld LED (D2)
vilagitani kezd.

diodak fényének szine az anyaguk
jellemzéitél  fugg. A piros/sarga
kétszini LED valéjaban egy piros

‘

LED és egy sarga LED ugyanazon
elem ellenkez6 végére csatlakozva.
A LED-ek sokkal energiatakarékosa-
bbak, mint az izz6k és kisebb mére-
tlek is lehetnek.
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Felkapcsol, Lekapcsol

Kapcsolja fel és le a toldkapcsolot (S1) par alkalommal,
amitdl sztatikus zajt fog hallani a hangszorébol (SP2) a
ki- és bekapcsolaskor.

2

4
. SPEAKER
SP2(STANDING) _5V’A: = \

—

I/

i y

kvéltozik a fesziltség.

A hanszor6  elektromagnesességgel  kelt
valtozasokat a légnyomasban, amit a falink
hangként érez és érzékel. Gondoljon ugy a
hangszoréra, mintha hullamokat keltene a
levegbben, akar a viz egy medencében. Csak

akkor latja a hullamokat, ha felzavarja a vizet,
igy a hangszoro6 is csupan akkor ad ki hangot, ha

J




102. Projekt

Riaszté Aramkor

4 5
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106. Projekt

Epitse meg az abran lathatdo aramkért. Mikor felkapcsolja a tolékapcsolot
(S1), az aramkér egy nagyon hangos riaszté hangot fog hallatni és a z6ld
LED (D2) vilagitani kezd. Ez az aramkdr gy lett megtervezve, hogy minden
frekvencian hallhat6 legyen, igy még a rosszabb hallassal rendelkezd emberek

is meghalljak a riasztot.

103. Projekt Kulomet

Hasznélja az el6z6 aramkért, de kapcsolja
Ossze a B és C jelélési pontokat egy
1-kapcsos és egy 2-kapcsos vezetékkel,
amitdl gy hangzik majd, mintegy gépfegyver.

104. Projekt Tiizoltésag

Hasznalja az el6z6 aramkort, de szlintesse
meg a B és C pontok kdzti kapcsolatot,
majd kapcsolja 6ssze az A és B pontokat,
amit6l ugy hangzik majd, mint egy tizolt6.

105. Projekt

Eurdpai
Sziréna

Hasznélja az el6z6
aramkort, de szlintesse
meg az A és B pontok
kézti kapcsolatot, majd
kapcsolja 0ssze az A és
D pontokat, amit6l ugy
hangzik majd, mint egy
eurodpai sziréna.

Csondesebb Riaszto Aramkor

4
©

Hasznalja a 102. projekt aramkorét, de helyezze at a z6ld LED-et (D2) Ggy,
hogy soros kapcsolasban legyen a hangszoroval (SP2) a képen lathaté médon,

amitél a riasztdé cséndesebb lesz.

107. Projekt
Csondesebb Gépfegyver

ALARM IC _|<_ /
(0] ® 4 0O

® 3

Haszndlja az el6z6 aramkort, de kapcsolja
Ossze a B és C jeldlésl pontokat egy 1-kapcsos
és egy 2-kapcsos vezetékkel, amitdl ugy
hangzik majd, mint egy gépfegyver.

108. Projekt
Csondesebb Tiizolto

Hasznalja az el6z6 aramkort, de szlintesse
meg a B és C pontok kdzti kapcsolatot,
majd kapcsolja 6ssze az A és B pontokat,
amit6l ugy hangzik majd, mint egy tizolt6.

109. Projekt

Csondesebb
Europai
Sziréna

Hasznalja az el6z6
aramkort, de szlinte-
sse meg az A és B
pontok koézti kapcso-
latot, majd kapcsol-
ja 6ssze az A és D
pontokat, amitél ugy
hangzik majd, mint
egy eurbpai sziréna.
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110. ProjekT Villogo Ventilator Energia

(4 2 2 g 6 L | Tartsa lenyomva a nyomokapcsolod (S2) egy par masodpercig, majd
o 0 4 O O O C':L—A:’J—_ aho_gy felen_gedi, figyelie a pir"os I:ED—et (D1). A LED egy pillanatra
1 5V felvillan majd, de csak azt kdvetben, hogy az akkumulatorok (B3)
2 2 + lekapcsolodtak az aramkérrél. Ez a folyamat egy sétét szobaban
sokkal kénnyebben lathaté.
- e &
o o TOES == C ) Ik
° ...Q. \ N1 Tudja, miért villan fel a piros LED?
- ] ) / 3 Mert a programozhat6 ventilator
\ ( M8) motorja egy magneses mez6t
Q% 3© O\ — = —— aas;nélva]forgyt' . I
\ o J gatja a tengelyt, a
0(&“‘ 1 nyomokapcsolé  felengedésekor
0 ?@0 R ; pedig ez az energia egy pillanatra
a LED-en aramlik at.
O © %@ \

n FIGYELEM: Mozg6 alkatrészek. Miiké-

dése kdzben ne érjen a ventilatorhoz.

111. Projekt Villogoé Motor Energia

Tartsa lenyomva a nyomokapcsolod (S2) egy par masodpercig, majd
ahogy felengedi, figyelje a diszk6 motoron (DM) lévé LED-eket. A
LED-ek egy pillanatra felvillanak majd, de csak azt kbvetéen, hogy az
akkumulatorok (B3) lekapcsolodtak az aramkorrél. Ez a folyamat egy
sOtét szobaban sokkal kénnyebben lathato.

-
Tudja, miért villognak a LED-
ek? Mert a diszk6 motor (DM)
motorja egy magneses mez6t
hasznalva forgatja a tengelyt, a
nyomokapcsolé  felengedésekor
pedig ez az energia egy pillanatra
a LED-eken aramlik at.

&
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112. Projekt Haromféenyu Gepfegyver

Kapcsolja fel a tolokapcsol6d (S1), amitél a harom LED

/A 1 = 8 9 villogni fog és gépfegyver hangot hallatni.
A jobb als6 kapocs az IC riasztdn olyan,
B mint egy elektromos kapu — gyorsan
2 nyilik és zarodik, csupan pillanatnyi
) q eletromossagot atengedve, ami éathalad

I

a z06ld, sarga és piros LED-eken

-- =4 (vilagitanak) és a hangszéron (hangot
U 2 ad ki). Az IC riaszté kilénbdzé sziréna
8 ® ALARMIC SPZSPEAKER ‘/\’ | hgngokat.produkélahang'szérén.étr'].a,ladé
(STANDING) N4 pillanatnyi elektromossag mintajanak
valtoztatasaval.
|;4\:J_4 Al

Kapcsolja fel a tolékapcsolot (S1), amitél a
hat LED (beleértve a diszk6 motoron (DM)
lévé harmat) villogni kezd és gépfegyverre
emlékeztetd hangot hallat. A diszk6 motoron |évo
kék LED halvany lehet.
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114. Projekt Drotakadaly Riaszto

Kapcsolja fel a tolokapcsol6t (S1), amitél a z6ld LED (D2) vilagitani kezd
(jelezve, hogy az aramkér készenall), de mas nem torténik. Kapcsolja
le a fekete athidalé vezetéket az aramkorrél, amitél megszolal a riaszto,
kigyullnak a fények és bizonyos elemek poérogni kezdenek. A fekete
athidalé vezetéket egy hosszabb vezetékkel is kicserélheti.

G2
X5 -
5z A sziréna hangja ennél a
A= " .
n o projektnél torzabbul hangozhat,
mint mas projekieknél. Ez
— azért van, mert a diszk6 motor
7 N (DM) motorja altal generalt
! y elektromos zaj megzavarja az
%Isz,l;(,) IC riasztét (U2). Hasonlitsa
orito Ossze ezt a projektet a
N - kovetkezovel.
Vo \ V.

115. Projek Drétakadaly Riaszté Jobb Hanggal

Ez az aramkér olyan, mint az el6z6, de jobb hanggal és a diszké motor (DM) nélkl.
Kapcsolja fel a toldkapcsolot (S1), amitdl a z6ld LED (D2) vilagitani kezd (jelezve, hogy
az aramkor készenall), de mas nem torténik. Kapcsolja le a fekete athidalé vezetéket
az aramkorrdl, amitél megszolal a riasztd. A fekete athidalo vezetéket egy hosszabb
vezetékkel is kicserélheti, ami egy ajto el6tt végigfuttatva riaszt, ha valaki belép.

116. Projekt 118. Projekt
Drétakadaly Gépfegyver
Hasznalja az el6z6 aramkoérok egyikét, de kapcsolja Drétakadaly
Ossze a B és C jelolésl pontokat egy piros athidalé Eurépai Szirén
vezetékkel, amit6l Ggy hangzik majd, mint egy
gépfegyver. Haszndlja az el6z6
aramkorok egyikét, de
117. Projekt kapcsolja 0ssze az A
Drotakadaly Tizolto és D jeldlést ponto-
kat egy piros é&thidald
Hasznélja az el6z6 aramkort, de kapcsolja 6ssze az A vezetékkel, amitdl ugy

és B jel6lésl pontokat egy piros athidald vezetékkel,

ot . T L hangzik majd, mint egy
amitdl agy hangzik majd, mint egy tiizolté.

eurdpai sziréna.




119. Projekt Vizi Riaszto

Epitse meg a rajzon lathaté aramkort, de hagyja a piros és fekete

athidalé vezetékeket a bogrén kivil. Kapcsolja fel a tolékapcsolot

(S1), amitél semmi sem fog torténni. Helyezze az athidal6 vezetékek

végét egy bdgre vizbe, amitdl meg fog szélalni a riaszto!

Variaciok:

1. Valtoztassa meg a hangot az A és B, az A és D vagy a B és
C pontok 6sszekapcsolasaval egy 1-kapcsos és egy 2-kapcsos
vezetékkel.

2. Tavolitsa el az NPN tranzisztort (Q2) és helyette csatlakoztasson
egy fekete athidalé vezetéket a B ponthoz.

Semmiképp se igya meg a kisérlet soran hasznalt vizet.

7o)o N

O ALARMIC @ = rA viznek is van elektromos ellendllasa, de joval

kevesebb, mint a levegdnek. Az NPN tranzisztor
erfsit6két mikodik, hogy athidalia a viz
ellenallasat. Hosszabb vezetéket is hasznalhat,
amit a padlora fektethet, igy az amennyiben
egy vihar sordn beazik, az aramkoér riasztbja

kmegszc’;lal!

120. Projekt 121. Projekt
Emberi Riasztéo| Rajzolt Riaszto

Hasznalja az eléz6 aramkort, de ahelyett, hogy vizbe Hasznalia a 119. projekt aramkorét, de hagyja ki belle a bogre | [(A ceruzak fekete belsé |

tenné a piros és fekete athidalo vezetékeket, érintse vizet és egyelére ne csatlakoztassa semmihez az athidalo || rétege grafit, ami ugya-

a fémes végiiket az egyik ujjahoz. Eléfordulhat, hogy vezetékek végét. Ehhez a projekthez még egy elemre lesz naz az alapanyag, mint

szorosan kell fognia vagy kicsit 6sszevizezni az uijjait szliksége, amit maganak kell megrajzolnia. Vegyen a kezébe egy | | amit az ellenallasokban

ahhoz, hogy miikédjon. ceruzat, HEGYEZZE Kl és toltse ki vele alaposan az alabbi mez6t. | | (az elekiromos aramiast
Jobb eredményt érhet el, ha egy sima feliiletet helyez a lap ala | | korlatozo elekiromos al-
a kitoltése kdzben. A ceruzat erésen lenyomva (de a papirt nem katrész) hasznalnak.

felszakitva) téltse ki teliesen az alabbi mezét tébb alkalommal, |
hogy biztosan egy vastag ceruza réteg legyen rajta.

Teste Osszetétele tdbbnyire
viz, igy van némi elektromos
ellenallasa, de sokkal kevese-
bb, mint a levegének.

Helyezze az athidalé vezetékek végén a kitdltétt mezbre és
mozgassa kérbe rajta. Ha nem hall semmiféle hangot, tegye
kdzelebb egymashoz a végeket, fusson at a mezdn Ujra a
ceruzaval vagy cseppentsen vizet az athidalé vezetékek végére a
jobb csatlakozas érdekében.




122. Projekt 123. Projekt 124. Projekt

Vizi-Emberi-Rajzolt | vjzi-Emberi-Rajzolt Vizi-Emberi-
Geépfegyver - - Rajzolt Europai
pteg Tizolté y =urop
Sziréna
Hasznélja a 199-121. projektek aramkore- | § | Hasznalja a 199-121. projektek aramkorei- | §| Hasznalja a 199-121. projektek aramkore-
inek barmelyikét, de kapcsolja d6ssze a B nek barmelyikeét, de szlintesse meg a B és inek barmelyikét, de sziintesse meg az A
és C jeldlésii pontokat egy 1-kapcsos és C pontok kozti kapcsolatot, majd kapcsolja és B pontok kézti kapcsolatot, majd kapc-
egy 2-kapcsos vezetékkel, amitél agy han- Ossze az A es B pontokat, amitol Ggy han- solja 6ssze az A és D pontokat, amitél ugy
gzik majd, mint egy gépfegyver. gzik majd, mint egy tlzolto. hangzik majd, mint egy eurdpai sziréna.

125. Projekt Sarga és Tobb 126. Projekt
D Piros és Tobb

( 1 Rk ST 6 Z_ | Kapcsolja fel a tolokapcsolot
0 @OLG 141% (= —— =) | | (1), amitélasargaLED (D10) Hasznélja az el6z6 aramkort, de forditsa
. : = 5V és a diszk6 motoron (DM) meg a sarga LED-et (D10) vagy cserélie
.Qo + | Iévé egyes LED-ek vilagitani ki a piros LED-re (D1) ,+” végével jobbra.
s 1 - (‘\’ 1 kezdenek. A diszk6 motor
(=) = | | tengelye nem fog porogni.
1 N— \ B
3 | 127. Projekt
e —a A = z 1]
LB
2 g S *—*| ) Zold és Tobb
2
- Hasznalja a 125. projekt aramkoérét, de

cserélje ki a sarga LED-et (D10) a zéld
LED-re (D2), ,+” végével jobbra nézve.

Elektromossag aramlik az akkumulatorokbol a sarga LED-en
at, ami eloszlik a diszk6 motoron Iévd LED-ek k6z6tt, majd at a

tolékapcsolon és vissza az akkumulatorokba. A diszkd motoron

apiros LED vilagit a leger6sebben, mivel kevesebb feszlltségre

van szikségre a mikddéshez, mint a zold és kék LED-eknek.

A kék LED vilagit a leghalvanyabban (vagy egyaltalan nem),

mivel nagyobb feszliltségre van sziiksége a mikddéshez, mint
a piros vagy z6ld LED-eknek.

.

A zéld LED-nek (D2) tébb fesziiltségre van
sziksége a mikddéshez, mint a sarganak
vagy a pirosnak, kevesebb fesziltséget
hagyva a diszké motoron l1évé LED-eknek, igy
azok halvanyabbak. y
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128. Projekt Véletlenszeri Sziréna Valaszto

130. Projekt

LED Véletlenszeru
Sziréna Valaszto

D)
=

SPEAKER
(STANDING)

SP2

)

e

X

=

Kapcsolja fel a tolokapcsol6t (S1), amitél a LED-MC (U29) kijelzjén a
,00” fog megjelenni. Nyomja le az A gombot a valaszton (S8), hogy a
kijelz6n ,01” jelenjen meg, majd nyomja meg a B gombot a kezdéshez.
Par masodpercenként a hangszoré (SP2) véletlenszeriien lejatssza
a harom sziréna hangot, az U29 LED Kkijelz6jén pedig véletlenszer(
minta jelenik meg.

129. Projekt

Gyors Véletlenszeru
Sziréna Valaszto

Haszndlja az el6z6 aramkort. Kapcsolja fel a tolokapcsolot (S1),
amitél a LED-MC (U29) kijelz6én ,00” fog megjelenni. Nyomja le az
A gombot a valaszton (S8) két-hdrom alkalommal, hogy ndvelje
a kijelz6n megjelend egyes szamjegy értékét. Ha a kijelz6 a ,02”
vagy ,03” jelenik meg, nyomja meg a B gombot a valaszton a
kezdéshez. Az aramkdér ugyanugy fog mikddni azzal a kivétellel,
hogy gyorsabban valtakozik — ,03” gyorsabb mint ,02”.

131. Projekt

Médositsa a 128. projekt aramkaorét
egy piros és egy piros/sarga LED
(D1 és D10) hozzdadasaval a
képen lathaté modon. Az dramkédr
ugyanugy fog mdikodni, de tébb
vilagitassal és halkabban.

5-LED Veéletlenszeru
_Sziréna Valaszto

‘ OJ) 3

Médositsa az el6zd aram-
kért a diszk6 motoron
(DM) 1évé LED-ek hozza-
adasaval a kék és piros
athidalé vezetékekkel a
képen lathatdé médon. Az
aramkér ugyanugy fog
mikédni, de tébb vilagi-
tassal.
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132. Projekt Diszk6 Arkad Miisor

4 8 9 10 ) Kapcsolja fel a tolokapcsolot (S1), amitél a LED-

R MC (U29) kijelzéjén a ,00” fog megjelenni. Nyomja
--. - le az A gombot a valaszton (S8), hogy a kijelzén
,01” jelenjen meg, majd nyomja meg a B gombot
P , S , ;
s @ ‘ oYy J:gﬁm' a kezdéshez. Néhany masodpercenként az
aldbbiak kozul egy vagy tobb fog bekdvetkezni
1 OA véletlenszerllen valtakozva: a piros LED (D1)
OB e ‘/\> vilagitani kezd, a diszké boritdé forogni, a diszkd
LED N motoron (DM) 1évé LED-ek vilagitani, a hangszoré
OC = lejatszik egy dallamot, az U29 LED Kkijelzdn egy
km" véletlenszerl minta jelenik meg.
. — j:r‘ | P
(O) . (o) () ! —
z SPEAKER) \ 3 @ . Diszko
SPZ(STANDING) z ’ ° ‘ Tartorad -— Borito
(0}) > ! -
/ ; @ B S
“ _/J—\_ FNENES MO'I'IEIA 1
Ona s 32
\_ /

Alternativ hangszoroé
csatlakozas (egy kicsit
hangosabb):

133. Projekt

Gyors Diszké Arkad
Musor

Haszndlja az el6z6 aramkért. Kapcsolja fel a
tolokapcsolot (S1), amitdl a LED-MC (U29) kijelz6n
,00” fog megjelenni. Nyomja le az A gombot a valaszton
(S8) két-harom alkalommal, hogy ndvelje a kijelzdn
megjelend egyes szamjegy értékét. Ha a kijelzd a
,02” vagy ,03” jelenik meg, nyomja meg a B gombot
a valaszton a kezdéshez. Az aramkoér ugyanigy fog
m(kodni azzal a kivétellel, hogy gyorsabban valtakozik
—,03” gyorsabb mint ,02”.
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134. Projekt

Szoéventilator Arkad Miisor

Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1), amitél a LED-
MC (U29) kijelzéjén a ,00” fog megjelenni. Nyomja
le az A gombot a valaszton (S8), hogy a kijelzén
,01” jelenjen meg, majd nyomja meg a B gombot
a kezdéshez. Néhany masodpercenként az
alabbiak kozll egy vagy tobb fog bekovetkezni
véletlenszerlien valtakozva: a piros LED (D1)
vilagitani kezd, a sarga LED (D10) vilagitani
kezd, a programozhat6 ventilator (M8) pérégni és
Uzeneteket megjeleniteni, a hangszéro lejatszik egy
dallamot, az U29 LED kijelzén egy véletlenszer(
minta jelenik meg.
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2 U [
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S ‘ D
© = D1 © © 0 © © g@
YELLow <} 3-RED 3 2 2

n FIGYELEM: Mozg6 alkatrészek. Miiko-
dése kdzben ne érjen a ventilatorhoz.

Alternativ hangszoré
csatlakozas (egy kicsit
hangosabb):

135. Projekt

Gyors Szoventilator
Arkad Miisor

Hasznélja az el6zd aramkort. Kapcsolja fel a
tolokapcsolét (S1), amitél a LED-MC (U29)
kijelzén ,00” fog megjelenni. Nyomja le az A
gombot a valaszton (S8) két-harom alkalommal,
hogy ndvelje a kijelzbn megjelené egyes
szamjegy értékét. Ha a kijelz6 a ,02” vagy
,03” jelenik meg, nyomja meg a B gombot a
valasztén a kezdéshez. Az aramkdr ugyanugy
fog mikddni azzal a kivétellel, hogy gyorsabban
valtakozik — ,,03” gyorsabb mint ,02”.
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136. Projekt

& O .

Fénykivetito
Arkad Musor

Epitse meg a képen lathato aramkért. Vegye figyelembe, hogy
az NPN tranzisztor (Q2) alatt talalhaté egy 3-kapcsos, valamint
a diszké motor (DM) alatt egy 5-kapcsos vezeték, amik részben
ki vannak takarva.

Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1), amitél a LED-MC (U29)
kijelz6jén a ,00” fog megjelenni, valamint a programozhaté
ventilator (M8) és a diszk6 motor (DM) pdrdgni, valamint
vilagitani kezd. Nyomja le az A gombot a valasztdén (S8), hogy
a kijelzén ,01” jelenjen meg, majd nyomja meg a B gombot a
kezdéshez. Néhany masodpercenként az alabbiak kdzill egy
vagy tébb fog bekdvetkezni véletlenszerlien valtakozva: a
sarga LED (D10) vilagitani kezd, a programozhat6 ventilator
(M8) porogni és Gizeneteket jelenit meg, a diszké motor forog és
vilagit, a hangszoro lejatszik egy dallamot, az U29 LED kijelz6n
egy véletlenszer(i minta jelenik meg.

n FIGYELEM: Mozg6 alkatrészek. Miiko-
dése kdzben ne érjen a ventilatorhoz.

Diszko
Borito

Tartérud
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137. Projekt

Gyors Fenykivetito
Arkad Musor

Hasznalja az el6z6 aramkért. Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1), amitdl a LED-
MC (U29) kijelzdn ,00” fog megjelenni. Nyomja le az A gombot a valaszton
(S8) két-harom alkalommal, hogy ndvelije a kijelzén megjelené egyes
szamjegy értékét. Ha a kijelz6 a ,02” vagy ,,03” jelenik meg, nyomja meg a B
gombot a valaszton a kezdéshez. Az aramkdér ugyanugy fog mikddni azzal
a kivétellel, hogy gyorsabban valtakozik — ,,03” gyorsabb mint ,02”.




138. Projekt

Hol a Kék Féeny?

2 3 5

Kapcsolja fel a tolokapcsol6t (S1), amitél a piros, z6ld és sarga
LED (D1, D2 és D10) vilagitani kezd a diszk6 motoron (DM) 1évé
piros, z6ld és esetleg kék LED-ekkel egyutt. A kék LED fénye
el6fordulhat, hogy tompa lesz, vagy egyaltalan nem vilagit.

139. Projekt
Itt a Kék Fény

Hasznalja az el6z6 aramkoért, de kapcsolja
Ossze az A és B jeldlésli pontokat egy
nyomoékapcsoloval (S2), majd kapcsolja
fel az S1 és nyomja le az S2 elemet. Az
S2-t lenyomva a diszk6 motoron 1év6
O0sszes LED erbsen fog vilagitani, de a
toébbi nem.

rAz S2 lenyoméasa elvezeti aw
feszultséget a D1, D2 és D10
LED-ektdl, igy a diszkd6 motor
kapja meg az akkumulator
Osszes fesziltségét, amitél a
rajta lévé LED-ek erésebben
vilagitanak. Ez segit a kék LED-
nek is, mivel annak mikodése
knagy feszUltséget igényel.

7
Az akkumulator fesziltsége két LED csoport felé
oszlik el—a D1/D2/D10 és a diszkd motoron |évé
piros/zold/kék LED-ek kdzott. A diszké motoron
lévdé kék LED-nek nagyobb fesziltségre van
szuksége a mikdédéshez, mint a tébbi szinnek,
a lecsokkent feszultség pedig lehet, hogy ehhez
nem elegend6. A diszkd motoron |évé piros és
z0ld LED-ek erésebben vilagithatnak, mint az
azonos szinl D1 & D2 LED-ek az aktudlis LED-

ek minéségébdl és stilusabdl fakaddan.
\,

140. Projekt
Nincs Kék Fény

141. Projekt

Tompa Zold Fény

Hasznélja az el6z6 aramkoért, de az A
és B helyett az A és C jelélésl pontokat
kapcsolja 0ssze az S2 elemmel, majd
kapcsolja fel az S1 és nyomja le az S2
elemet. Az S2-t lenyomva egyik diszko
motoron lévd LED sem fog vilagitani, de

a tébbi erésen fog vilagitani.

7
Az S2 lenyoméasa elvezeti a

fesziltséget a diszk6 motoron
levé LED-ekidl, igy a D1, D2
és D10 LED-ek kapjak meg az
akkumulator 6sszes feszlltségét,
amitdl erésen vilagitanak.

1‘531 LED (D1, D2 vagy D10) és a diszké motoron lévé
) 3 LED koz6tt. A zold LED mikoédéséhez kicsit tobb
-~ "0 feszlilség sziikséges, mint a piros vagy sarga LED-
© ekhez, igy a diszk6 motoron lév6 z6ld LED fénye
E halvanyabb lesz (de nem annyira halvany, mint a kék
) LED), mint a mellette 1évd piros LED fénye. Ez a hatas
AL jobban latszik, ha a zéld LED (B kombinéacié) van az
o kélramk('jrben. )

Hasznalja a 138. projekt &ramkérét, de tavolitson el
kettét a harom LED-bdl (a D1, D2 vagy D10 elemet
meghagyva) az alabbi négy kombinacid szerint.
Hasonlitsa 6ssze a diszk6 motoron (DM) lévd
kllénbdz6 LED-ek fényének erejét.
A. D1 be, D2 és D10 ki.
B. D2 be, D1 és D10 ki.
C. D10 be, D1 és D2 ki.
D. D10 be, de forditva (pirosan vilagitson),

D1 és D2 ki.

4 A
Itt az akkumulator fesziltség eloszlik a maradék
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Tartérad

142. Projekt

Lassu Diszkogomb

Helyezze az egyik diszkd boritot
a diszk6 motor (DM) tengelyére.
Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1)
és nyomja le, majd engedje fel a
nyomokapcsolét (S2), amitdl a diszkod
motor (DM) forogni kezd, de nem
olyan gyorsan, mint a 10. projektben.

Lassabb

143. Projekt

Diszkégomb

al R 6
: SPEAKER}
\c S P2 (STANDING) >f
N =
7
4
\\——/ = — ]

e ™
A hangszérdé (SP2) ellendllasa

csokkenti a diszk6 motorba (DM)
aramlo feszultséget, igy lelassitja
azt. A diszkd motor beindulasahoz
tobb fesziltség szikséges, mint
a folyamatos poérgéséhez, igy a
nyomoOkapcsolé az elinditasara

szolgal.
% g

Hasznélja az el6z6 aramkoért, de
cserélie ki a hangszérét (SP2) a
piros LED-re (D1 ,+” felével jobbra).
Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1)
és nyomja le, majd engedje fel
a nyomokapcsol6t (S2), amitél a
diszk6 motor lassan porégni kezd.
Ha nem pdrog tovabb, helyezze a
piros/sarga LED-et (D10) az A és B
jelélési pontok kdzé.

-
A piros LED még a hangszéronal is
jobban csokkenti a diszk6 motorba

aramlé fesziliséget, igy ettél a
diszkd motor még lassabban pdérdg.

J

\

Kapcsolja fel a tolokapcsolot (S1) és nyomija le a valaszton (S8)
lévé gombokat, hogy felkapcsolja a diszké6 motoron (DM) lévd
LED-eket, majd nyomja le a nyomoékapcsolot (S2), hogy a LED-

ek még er6sebben vilagitsanak.

ellenallasa, mint a nyomoékapcsold (S2) gombjanak, igy az
S2 lenyomasakor a LED-ek jobban vilagitanak, mint az S8
gombjainak lenyomasakor (a kilénbség elenyész6 lehet).

A z6ld LED-nek tovabba nagyobb fesziliségre van
sziiksége a mikddéshez, mint a piros LED-nek, a kék LED-
nek pedig még a zéld LED-nél is nagyobb fesziltségre van
sziksége a mikodéshez. Ennél fogva a zdld és kék LED-
ekre nagyobb hatassal van az S8 gombjainak ellenallasa,
mint a piros LED-re, igy elébbiek halvanyabbak lehetnek. A
S2-nek alig van ellendllasa, igy az 6sszes LED er6sebben

\Vllaglt tole.

(” A
A valasztd (S8) gombjainak nagyobb az elekiromos

J




Tartérad

Tartorud

145. Projekt

Valaszto Diszkogombbel?

J

S

Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1), nyomja le a gombokat
a valaszton (S8), amitél a diszk6 motor (DM) lassan

porogni kezd és a rajta 1évé LED-ek
kdvetéen nyomja le a nyomokapcsolot

vilagitani. Ezt
(S2), amitdl a

diszkd motor gyorsabban fog pérégni, a rajta 1évé LED-

ek pedig er6sebben vilagitani.

4 )
A valaszté (S8) gombjainak nagyobb
az elektromos ellendllasa, mint a
nyomokapcsolé (S2) gombjanak. A diszkd
motornak nagy feszultségre van szikségre
a mukodéshez, igy a valaszté gombjai
nem képesek olyan jol mikddtetni, mint az
S2 gombja. A valasztonak segitségre van
sziksége a diszk6 motor iranyitasahoz —
ennek megoldasara ugorjon a koévetkezd

rojektre.
\p J J

146. Projekt Valaszté Diszkogombbel - NPN

Helyezze az egyik diszké boritét

vilagitani kezdenek.

Vegye figyelembe, hogy a diszké6 motor (DM) alatt
részben kitakarva egy 5-kapcsos vezeték talalhaté.

a diszk6 motor

tengelyére, kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1), majd
nyomja le barmelyik gombot a valasztén (S8), amitél
a diszk6 motor pdrégni, a rajta l1évdé LED-ek pedig

7

Avalaszt6 (S8) nem biztos, hogy képes
kdzvetlenil megfeleléen iranyitani
a diszk6 motort, igy ez az aramkoér

valaszton keresztil a tranzisztorba
aramlo6 aproé elektromos toltés iranyitja
a tranzisztorba a diszk6 motoron
keresztll aramlé nagyobb toltést.

.

NPN tranzisztort (Q2) hasznal. A

N\




147. Projekt
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Valaszto Diszkogombbel - PNP

Ez az aramkér olyan, mint az el6z6, de NPN tranzisztor (Q2) helyett
PNP tranzisztort (Q1) hasznal. Vegye figyelembe, hogy a diszkd
motor (DM) alatt részben kitakarva egy 5-kapcsos vezeték talalhato.
Helyezze az egyik diszko boritét a diszkd6 motor tengelyére, kapcsolja
fel a tolékapcsolét (S1), majd nyomja le a valaszto (S8) egyik gombjat,
amitél a diszk6 motor forogni, a rajta Iévdé LED-ek pedig vilagitani
kezdenek.

' . / tranzisztorok hasonloak,
/ N

Tartérad A PNP és NPN

de az ellenkezd iranyba
aramlik at rajtuk a toltés.

Diszk6
Borito

Lassabb és Tompabb Diszkoé

Helyezze az egyik diszkd boritét a diszk6 motor (DM) tengelyére,
kapcsolja fel a toldkapcsolot (S1), majd nyomja le és engedje fel a
nyomoékapcsol6t (S2), amitdl a diszkdé motor (DM) forogni a rajta 1évo
LED-ek pedig vilagitani kezdenek, de kbdzel sem olyan gyorsan és
fényesen, mint a 10. projektben. Az S2 lenyoméasakor a diszk6 motor
gyorsabban pérdg, de a rajta Iévé LED-ek nem vilagitanak. Ez segithet
a diszkd motornak a pdrgés megkezdésében.

Tartérud
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Ebben az é&ramkérben a LED-ek sorosan
kapcsol6dnak a motorhoz, mig a 10. projektben
parhuzamosan. Az elemek SOros
Osszekapcsolasa csokkenti a rajtuk ataramlo
feszlltséget, de noéveli az akkumulatorok
€élettartamat.




149. Projekt

Valaszto Szoventilatorral

Vegye figyelembe, hogy a programozhat6 ventilator (M8) alatt

8 9 részben kitakarva egy 5-kapcsos vezeték talalhatdé. Nyomja le
a valasztd (S8) gombjainak egyikét, amitél a programozhatd
ventilator Gzeneteket megjelenitve forogni kezd.
. ” - )
A valaszt6é (S8) nem biztos, hogy képes
kdzvetlenil megfeleléen iranyitani a
diszk6 motort, igy ez az aramkér NPN
1 tranzisztort (Q2) hasznal. A valaszton
keresztul a tranzisztorba aramld apro
(== R | elektromos toltés irdnyitja a tranzisztorba
a programozhatd ventilatoron keresztul
E OO0 9 karamlo nagyobb toltést. )
S0 W R
g ]
® 4 (D = e
1 : J
- I 4 - / 4
150. Projekt Valaszd a Ventilatort
- Vegye figyelembe, hogy a programozhat6 ventilator (M8) alatt
s 8 9 részben kitakarva egy 5-kapcsos vezeték talalhatd. Nyomja le
® ® a valasztd (S8) gombjainak egyikét, amitél a programozhat6
1 3 = ventilator forogni kezd.
=
2 4
©: [= Ez az aramkér olyan, mint az el6zé kivéve,
) hogy a programozhat6 ventilator meg van
w] 2 forditva. A benne Iévé motor az ellenkezd
5 1 iranyba forog, de ebben a forditott allapotban
o ©: § ————— ) | aLED aramkér nem mikédik.
oo :
e 0 o
3 o @ ('\ i ﬂ FIGYELEM: Mozg6 alkatrés-
' 1 o, zek. Miikodése kézben ne
2 2 érjen a ventilatorhoz.
(e) \ k:" -




151. Projekt PNP Szoventilator

Vegye figyelembe, hogy a prog-

152. Projekt
PNP Ventilator

(1 2 —~ 9 | ramozhat6 ventilator (M8) alatt
A (= — =) [ | részben kitakarva egy 5-kap-

csos vezeték talalhaté. Nyomja
le a valasztd (S8) gombjainak
/'\’ || | egyikét, amitdl a programozhatd
N ventilator forogni kezd.

—

{ . N\
A PNP és NPN tranzisztorok Hasznalja az elézé aramkort,

¥OLO313S

\—l"' z
J | hasonldak, de az ellenkezd de forditsa meg a programoz-
1 iranyba aramlik at rajtuk a toltes. hat6 ventilatort (M8). Az aram-

\

kér ugyanugy fog muikddni
kivéve, hogy a ventilator nem

—— fog Uzeneteket megjeleniteni.

Mozg6 alkatrészek.
Miik6dése kozben
ne érjen a
ventilatorhoz.

Kétszinii Lengé Aramkoér

Epitse meg a rajzon lathaté aramkort, de a két 2-kapcsos vezetéknek
csak az egyik felét csatlakoztatva, a masik felét pedig l6gni hagyva.
Erintse mindkét lengd 2-kapcsos vezeték szabad végét az A vagy B
jeldlésli pontra mindkét oldalon az aramkoér bezarasahoz, amitél a
piros/sarga LED (D10) vilagitani kezd. A LED fénye piros vagy sarga
lesz attol fliggben, hogy az A vagy a B jel6lésl ponthoz érintette.

A piros/sarga LED elem egyik
végén egy kilén piros, mig
a masikon egy kilon sarga
LED talalhato.
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154. Projekt Diszko Borito Projekt 155
—— Fokusz Beallitasa

Szort Feny

Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1) és helyezze az Hasznalja az el6zd aramkért, de tavolitsa el
aramkort egy sima mennyezet(i s6tét szobaba. Tartsa a}?l‘cijSZké motort ([I)_'\Qjésth%%ezsgn egy pg?g’
az egyik diszko boritét a diszko motoron (DM) 16v6 | I | 755 LI S, pont%k(kbié N
LED-ek folé a tartérad hasznalata nélkil. Varidlja a (a LED ,+’ vége a B pont felé nézzen).
diszko boritd és a LED-ek kdzti tavolsagot és figyelje, Kapcsolja fel a tolékapcsolét (S1) és helyezze
hogy ez miként hat a fékuszra. Megprébalhatja az az aramkoért egy sima mennyezetl sotét
aramkort a falhoz kozel tartva azon megfigyelni a szobaba. Varidlja a diszkd borit6 és a LED-
kivetitett mintakat. ek kozti tavolsagot és figyelje, hogy ez miként
) hat a fékuszra.
-
rA diszkd boritok lencsék, melyek a LED- 1(31 ~
ek felett kilénbdz6 tavolsagban tartva A diszk6é motoron l1évo LED-ek erosebben
el megvaltoztatjak a fények fokuszat. Sy (o s vilagitanak, mint a D1/D2/D10 LED-ek és
~ o fényuk felfelé iranyuldbb, fokuszaltabb. A
® D1/D2/D10 LED-ek fénye joval szo6rtabb,
| £/ N igy szélsbséges szogbdl is lathatdk.
J

156. Projek 157. Projekt
Fénymintaid Nyomas Aramkor

z z . L4z Z . . P ;o I . { \
Keressen otthonaban egy apré zseblampat és tartsa a Epitse meg a képen lathaté aramkaért, majd | [ Ggy tanhet, hogy a 3-kap-
fénye folé az egyik diszko boritot. Figyelie a kivetitett | § | nyomja le az A jeldlésl pontot az ujjaval az | | csos és 5-kapcsos veze-
mintakat egy stét szoba sima mennyezeten vagy falan. | I | 4ramkar befejezéséhez ték 6sszeér, de valojaban
Varialja a zseblampa és a diszké borito kozti tavolsagot ) nem émek egymashoz,

és figyelije, hogy ez miként hat a fokuszra. Probalja
ki izz6s és LED-es zseblampaval is, amennyiben
lehetésége van ra.

ha csak nem nyomja 6sz-
sze Oket.

p
Az eredmény a hasznalt fényforrastol
fugg, de altaldnossagban a LED
zseblampak jobb mintadkat produkalnak,
mint az izz6sak. A LED-es lampak fénye
altaldban joval foékuszaltabb el6re, mig
az izzék fénye minden irdnyba terjed.

%,




158. Projekt

PNP Tranzistor

Kapcsolja fel a toldkapcsolét (S1) — semmi sem fog torténni.
Most nyomja le a nyomokapcsolot (S2), amitdl a piros LED (D1)
vilagitani kezd, de a z6ld LED (D2) kikapcsolva marad.

( . . e 2
Atranzisztor kis elektromos tdltést hasznal
nagy elektromos toltés iranyitasara. Ebben
az aramkorben az S2 lenyomasaval egy
kis toltést enged ki a PNP tranzisztorbol
(Q1) a z6ld LED-en keresztil, ami
egy nagy toltést valt ki a piros LED-en
keresztiil. A z6ld LED val6jaban be van
kapcsolva, de olyan halvany a fénye, hogy

kmég egy sotét szobaban sem lathato.

NPN Tranzistor

Kapcsolja fel a toldkapcsolét (S1) — semmi sem fog térténni.
Most nyomja le a nyomdkapcsolét (S2), amitdl a piros LED (D1)
vilagitani kezd, de a zd6ld LED (D2) kikapcsolva marad.
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. D
Az NPN tranzisztor (Q2) olyan, mint az el6z6

aramkérben a PNP tranzisztor (Q1) kivéve,
hogy az elektromossag az ellenkezé iranyba
aramlik benne. Ebben az aramkérben az
S2 lenyomasaval egy kis toltést enged a
tranzisztorba a z6ld LED-en keresztil, ami egy
nagy toltést valt ki a piros LED-en keresztl.
A z6ld LED valéjaban be van kapcsolva, de
olyan halvany a fénye, hogy még egy sotét
szobaban sem lathato. )




160. Projekt 6 Oldalu Kocka Jatek:
Verseny a Celig

megjelenésekor kezdddik.

4 OSOUT

Hasznalja ezt az aramkért, de a 17. Projektben bemutatott jatékvalaszto
.--. mobdszerrel ezuttal valassza az 5. Jatékot. A jaték a ,Go” Uzenet
—_—

Ez a jaték 2 vagy tobb fbre lett tervezve, ahol minden jatékos
OA rendelkezik egy alabb lathatd szamsorral (rajzoljon egy sort minden
OB ® jatékosnak). A jatékosok egymas utdn dobnak a hatoldali kockaval
OC a C gomb lenyomasaval majd felengedésével. A jaték célja, hogy
ﬁmﬁ elsbként érjen a sor végére. Minden jatékos igyekszik a sorozata
kdvetkezd szamat dobni a kockaval. Példaul a jatékosnak elészor egy
0-t kell dobnia, amit ezutan athizhat, majd ezutan igyekszik 1-t dobni.
Ha elsd probalkozasra siker(lt 0-t és 1-et dobnia athuzhatja 6ket, majd
"G szspEAKER megprobalhat 2-t dobni a kdvetkezd kérben. A jaték egészen addig
N (STANDING)®) tart, mig az egyik jatékos az 6sszes szamot athlzva el nem éri a célt,
ezzel megnyerve a jatékot.

Els6 Jatékos —01234566543210
Masodik Jatékos —01234566543210

161. Projekt 6 Oldali Kocka 162. Projekt
Jaték: Kiilonbségek 6 Oldalu Kocka

Hasznélja a 160. projekt aramkdérét, de a 17. Projektben bemutatott jatékvéalaszto Jéték: Ne dobj kiCSit
mobdszerrel ezuttal valassza az 5. Jatékot. A jaték a ,,Go” Uizenet megjelenésekor kezdbdik.
Ez ajaték 2 vagy t6bb fére lett tervezve, ahol minden jatékos 500 ponttal kezd. A jatékosok Hasznalja a 160. projekt aramkoret, de a 17. Projektben
kérben Ulve dobnak a 6 oldali kockaval az ramutato jarasaval megegyezd sorrendben bemutatott jatekvalaszto modszerrel ezuttal valassza az
a C gomb lenyomasaval majd felengedésével. Minden jatékos dsszeméri a dobasat az 5. Jatékot. A jaték a ,Go” izenet megjelenésekor kezd6dik.
el6zd jatékoséval. Ha a jatékos nagyobb szamot dobott, mint az el6z6 jatékos, akkor a Ez a jaték 2 vagy t6bb fére lett tervezve, ahol minden
nagyobb szamot dobott jatékos elveszi az el6z6 jatékos pontjait a két dobott szam kozti jatékos 5 élettel kezd. A jatékosok kérber’m tilve dobnak
kulénbséghez mérten. Ha a jatékos kisebb szamot dob, mint az el6z6 jatékos, akkor az a 6 oldalu kockaval az ramutatd jarasaval megegyezd
el6zd jatékos kap pontokat a két dobott szam kozti kilénbséghez mérten. Példaul ha sorrendben a C gomb lenyomasaval majd felengedésével.
az 1. Jatékos 35-t dob a 2. Jatékos pedig 50-t, akkor a 2. Jatékos 15 pontot kap az 1. Minden jatékos eldéntheti, hogy megtartja-e elsd dobasat
Jatékostol (igy az 1. Jatékosnak 485 pontja, a 2. Jatékosnak pedig 515 pontja lesz). Ha vagy Gjra dob, de amen’nyiben ugy déntene Gjra dob
egy jatékosnak elfogy az dsszes pontja, akkor kiesik. Ha az 1. Jatékosnak példaul mar masodik dobés’énak dsszegét mar mindenképp meg kell
csak 10 pontja van, de a 2. Jatékos egy 20 vagy magasabb pontot ér6 szamot dob, akkor tartania. Miutan minden jatékos dobott, a legkisebb szamu
az 1. Jatekog kiesik, a 2. Jatek_o§ pedlg 1Q pontot kap,(rler,n 20-t, mert az 1. Jatékosnak jatékos elvesziti egyik életet. Az életeibdl nem kifutott,
csak 10 pontja maradt). A pontjaibdl nem kifutott, utolsé jatékos a nyertes. utolsé jatékos nyer.
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163. Projekt 163

6 Oldalu Kocka Jateék:
Szabaditsd ki a Békakat

Hasznalja a 160. projekt aramkoérét, de a 17. Projektben bemutatott
jatékvalasztd6 modszerrel ezuttal valassza az 5. Jatékot. A jaték a ,Go”
Uzenet megjelenésekor kezdddik.

Ez a jaték 2 vagy tobb f6re lett tervezve, ahol minden jatékos 6 békaval
és 1-6 kozotti szamokkal jelolt ketrecekkel kezd. A jaték kezdete el6tt
minden jatékosnak el kell déntenie, hogyan helyezi el békait. Tehetnek
egyet-egyet minden ketrecbe, az 6sszeset egyetlen ketrecbe, vagy
oszthatjak el masként dket (példaul: két békat az 1. ketrecbe, harom
békat a 4. ketrecbe és egy békat a 6. ketrecbe). Ha minden jatékos
eldontétte békainak helyzetét, kérben Ulve dobnak a 6 oldalu kockaval
az 6ramutaté jarasaval megegyez6 sorrendben a C gomb lenyomasaval
majd felengedésével. Ha a jatékos altal dobott szam megegyezik az
egyik ketrec jelolésével, kiengedhet az adott ketrecbdl egy békat. Példaul
ha a jatékos 36-t dob, akkor kiengedhet egy békat a 3. és a 6. ketrecbdl.
Ha a jatékos duplat dob példaul 66-t, akkor két békat engedhet ki a
6. kertecbdl. Az elsd jatékos, aki kiszabaditja az 6sszes békajat, az a
nyertes.

165. Projekt

164. Projekt
6 Oldalu Kocka Jaték:
Szabaditsd ki a Halakat

Hasznalja a 160. projekt aramkérét, de a 17. Projektben bemutatott
jatékvalasztd6 modszerrel ezittal valassza az 5. Jatékot. A jaték a ,Go”
Uzenet megjelenésekor kezdédik.

Ez ajaték 2 vagy tébb fore lett tervezve, ahol minden jatékos 6 akvariummal
kezd, melyek 0-5 kdzdtti szamozéassal vannak jelélve, valamint 6 hallal. A
jaték kezdete el6tt minden jatékosnak el kell déntenie, hogyan helyezi el
halait. Tehetnek egyet-egyet minden akvariumba, az 6sszeset egyetlen
akvariumba, vagy oszthatjdk el masként Oket (példaul: két halat az
1. akvariumba, harom halat a 4. akvariumba és egy halat a 6. akvariumba).
Ha minden jatékos elddntdtte halainak helyzetét, kérben Ulve dobnak a
6 oldalu kockaval az 6ramutaté jarasaval megegyezd sorrendben a C
gomb lenyomasaval majd felengedésével. A dobast kdvetben a kapott
szam két szamjegyének 0sszegét egymasbdl kivonva, a kapott szamhoz
tartozé akvariumbdl kiengedhet egy halat. Példaul ha a jatékos 36-t dob,
akkor 6 — 3 = 3 alapon kiengedhet egy halat a 3. akvariumbdl Az elsd
jatékos, aki kiszabaditja az 6sszes halat, az a nyertes.

6 Oldalu Kocka Jateék:
Szabaditsd ki a Rokakat

Hasznalja a 160. projekt aramkérét, de a 17. Projektben bemutatott
jatékvalaszt6 moédszerrel ezlttal valassza az 5. Jatékot. A jaték a ,Go”
Uzenet megjelenésekor kezdddik.

Ez a jaték 2 vagy tobb fére lett tervezve és nagyon hasonl6 a Szabaditsd
Ki a Békakat és Szabaditsd Ki a Halakat jatékokhoz. Minden jatékos
11 Ollal kezd, melyek 2-12 kdzétti szamozassal vannak jel6lve, valamint
11 rokaval. A jaték kezdete el6tt minden jatékosnak el kell déntenie,
hogyan helyezi el rokait. Tehetnek egyet-egyet mind a 11 élba, az 6sszeset
egyetlen 6lba, vagy oszthatjak el masként 6ket (példaul: két rokat az
3. blba, 6t rékéat a 8. Glba és négy rdkat a 11. 6lba). Ha minden jatékos

eldontétte rokainak helyzetét, kdérben llve dobnak a 6 oldalu kockaval az
o6ramutaté jarasaval megegyez6 sorrendben a C gomb lenyomaséaval majd
felengedésével. Miutdn dobott a kockaval, a jatékos a kapott szam két
szamjegyének dsszege alapjan kiengedhet egy rokat az 6Ibol. Példaul ha
a jatékos 36-t dob, akkor 3 + 6 = 9 alapon a kiengedhet egy rokat a 9. 61bol.
Az elsé jatékos, aki kiszabaditja az 6sszes rokat, az a nyertes.

Milyen stratégidkat fedezel fel az allatok elhelyezésére a harom jatékban
(Szabaditsd ki a Békakat, Szabaditsd ki a Halakat, Szabaditsd ki a Rokakat)
néhany menet utan?
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166. Projekt

6 Oldalu Kocka Jaték:
Neéegyzetek

167. Projekt

Hasznalja a 160. projekt aramkoérét, de a 17. Projektben bemutatott
jatékvalasztd modszerrel ezlttal valassza az 5. Jatékot. A jaték a ,Go”
Uzenet megjelenésekor kezdddik.

Ez a jaték 2 vagy tdbb fore lett tervezve. A jatékosok kdérben llve az
oramutaté jarasaval megegyez6 sorrendben dobnak a kockéaval a C
gombot nyomvatartva, majd felengedve. Ezutan a jatékosok a kapott szam
két szamjegyének kiilénbsége alapjan léphetnek. Példaul ha a jatékos
36-t dob, akkor 6 — 3 = 3 alapon besatirozhatja az alabbi tablazatban az
egyik 3-as jelzési mezd felsd, alsd, bal, vagy jobb oldalan 1évé szaggatott
vonalas keretet. Ha a jatékosnak sikerul besatiroznia egy mezd mind a
négy keretét, a benne lévé szammal egyenértékl pontot kap. Példaul,
ha a jatékos mar besatirozta egy 5-0s jeldlésli mezd fels6, als6 és bal
oldalat, majd 61-t dobva (a kilébnbség 5) besatirozhatja a megmaradt jobb
oldalat is, akkor 5 pontot kap. Ha a jatékos olyan szamot dob, melynek a
kulénbségéhez tartozé mezdk mindegyike mar be van satirozva, elvesziti
az adott kort. Az 6sszes mezd keretének besatirozasat kdvetéen a legttbb
ponttal rendelkezd jatékos nyer.

6 Oldglt’l Kocka Jateék:
Erme Kocka

Hasznalja a 160. projekt aramkérét, de a 17. Projektben bemutatott
jatékvalasztd modszerrel ezlttal valassza az 5. Jatékot. A jaték a ,Go”
Uzenet megjelenésekor kezdédik.

Ez egy egyszemélyes jaték, amiben a jatékos 200 ponttal indul. A jatékos
feldob egy érmét, majd a C gomb lenyomasaval és felengedésével dob
a kockaval. Ha az érme feldobasanak eredménye fej, akkor a jatékos
a dobott szam értékének fliggvényében a masodik oszlopban 1évd
pontszamok egyikét kapja meg. Ha az érme feldobasanak eredménye
iras, akkor a jatékos a dobott szam értékének fliggvényében a harmadik
oszlopban lévé pontszamot veszit. A jatékos nyer, ha 06sszegylijt
400 pontot és veszit, ha elvesziti dsszes pontjat.

Dobas Ertéke Fej (a jatékos nyer) iras (a Haz nyer)
12 és 16 kozott 2 pont -7 pont
21, 23 és 26 kdzott 6 pont -9 pont
31, 32, 34 és 36 kozott 10 pont -11 pont
41 és 43 koz6tt, 45, 46 14 pont -13 pont
51 és 54 koz6tt, 56 18 pont -15 pont
61 és 65 kozott 20 pont -16 pont
Dupla (11... 55, 66) 30 pont -25 pont

NO|WIN|[O|W |~ |F
(G20 I ol E S e NG TN AT N @R I (B SN
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AW |IOIW|IN|[F|W
gL |_lOIN|OC|OTN
wWIN|jwWw|Oo|kr|W|OC |~
Rl |OIN[O|A~ N |OT
ojorjorjorjor|for|o1| Ot
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168. Projekt

6 Oldalu Kocka Jaték:
Baseball

169. Projekt

Hasznalja a 160. projekt aramkoérét, de a 17. Projektben bemutatott
jatékvalaszté modszerrel ezlttal valassza az 5. Jatékot. A jaték a ,Go”
Uzenet megjelenésekor kezdddik.

Ez a jaték egyedul vagy 2 személlyel is jatszhatd. A jaték kezdetén a
vendégcsapat a C gomb lenyomasaval, majd felengedésével dob a
hatoldali kockaval. A kapott szam els6 szamjegye doénti el az alabbi
tablazat alapjan, hogy az utés Hit (ha az elsé szam 0,1 vagy 2) vagy Out
(ha az elsd szdm 3 vagy magasabb).

A dobott szam els6 szamjegye Eredmény
0,1,2 Hit
3 és 6 kozott Out

Ha az elsdé szamjegy Hit volt, nézze meg az alabbi tablazat alapjan a
kapott szdm masodik szamjegyének eredményét. Egy futod csak 1 bazist
tud haladni egyes és séta, valamint csak 2 bazist dupla ttésnél, ha csak
nincs masként jeldlve a tablazatban..

A dobott szam masodik szamjegye Eredmény
1 Egyes
2 Séta
3 Dupla
4 Tripla
5 Egyes, fut6 a 2. bazison pontot szerez
6 Hazafutas

Ha az els6 szamjegy Out volt, nézze meg az alabbi tablazat
alapjan a kapott szam masodik szamjegyének eredményeét.

A dobott szan
masodik szamjegye

1 Kiesés
Pattan6 labda, minden fut6 elérehalad
Sekély Kirepulés, minden fut6 marad

Mély Kirepllés, a 2. és 3. bazison 1év6 futdk elérehaladnak

Mély Kireptlés, a 2. és 3. bazison 1évé futok elérehaladnak

Eredmény

()N K621 F=N) @V R \0)

Hiba, a fut6 biztonsagban van az 1. bazison, az dsszes tdbbi futé elérehalad

Egyszeru Riaszto

~

4

(O)
U2

ALARMIC @® I

Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1), amitdél megszolal a riaszto.

Valtozatok:

1. Csatlakoztassa a kék athidalé vezetékkel az A és B jeldlésl
pontokat.

2. Helyezze a kék athidal6 vezetéket az E és F jel6lési
pontok k6zé.

3. Helyezze a kék athidal6 vezetéket a B és G jelélési pontok
kbzé.

4. Tavolitsa el a kék athidal6 vezetéket. Tavolitsa el a C és
D jelélést pontokat 6sszekdtd 3-kapcsos vezetéket és
kapcsolja 6ssze vele az A és B jel6lésl pontokat.
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170. Projekt

2Zold és Sok Mas

171. Projekt

Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1), amitdl a
z6ld LED (D2) és a diszk6 motoron (DM) lévé
Osszes LED vilagitani kezd.

7

N

Hasonlitsa 6ssze az aramkoért a 159.
projekt aramkoérével. lit a toliés a zold
LED-en (D2) aramlik keresztil és az

tranzisztor (Q2) segitségével

iranyitia vele a diszk6 motoron (DM)
Iévd LED-eken athalad6 toltést, amitdl
azok vilagitani kezdenek.

Piros vagy
Sarga és Sok
Mas

Vibralo 2

Hasznalja az el6z6 aramkort,
de cserélie ki a z6ld LED-et
(D2) a piros LED-re (D1, ,+"
végével balra) vagy piros/
sarga LED-re (D10, barmelyik
iranyba).

173. Projekt

Kapcsolja fel a tolbkapcsolét
(S1), amit6l a LED-MC
(U29) kijelz6jén ,00” fog
megjelenni. Nyomja le a
valaszton (S8) az A gombot
a kijelz6n megjelen6 egyes
szamjegy, a C gombot
pedig a tizes szamjegy
néveléséhez.  Mikor a
kijelzén a ,21” jelenik meg,
nyomja meg a Vvalaszton
a B gombot a kezdéshez.
A kijelzbn a 2-es szam ki/
be fog kapcsolni valtozo
ritmusban.

Vibralo 21

Hasznélja az el6zd aramkoért,
de adjon egy masodik kék
athidalo vezetéket az A és B
jelélésti pontok koézé. Igy a
kijelzdn 1évé mindkét szam ki/
be fog kapcsolni, de egymassal
ellentétes ritmusban.
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174. Projekt Veéletlenszeru Keétsziniu Fény

Kapcsoljafel atolékapcsol6t (S1), amitél a LED-MC (U29) kijelzjén
,00” fog megjelenni. Nyomja le a valasztén (S8) az A gombot
haromszor, hogy a kijelzén ,03” jelenjen meg, majd nyomja meg
a B gombot a kezdéshez. Néhany masodpercenként a hangszérd
(SP2) véletlenszerlien megszélaltatia a harom sziréna egyikét,
az U29 LED kijelz6 véletlenszer mintakat jelenit meg és a piros/
sarga LED (D10) piros vagy sargan fog vilagitani, vagy kialszik.
Lelassithatia az aramkoért a jatékvalasztasnal ,01” vagy ,02”
kivalasztasaval ,03” helyett.

A piros/sarga LED (D1) egy kétszini |
LED, aminek két ellentétes végén
két LED (piros és sarga) talalhato.
Mikor a D10 elem gyorsan valtogatja
szineit el6fordul, hogy a piros és
sarga narancssargava mosodik
Ossze.

7
175. Projekt Veéletlenszeru Keétszinu Féenyek
8 9
Ez az dramkoér ugyanugy mikodik, mint az el6zd, de tébb fénnyel.
ﬁ\j_ A piros és z6ld LED-ek (D1 és

D2) ellenkezd iranyban csatla-
koznak az aramkér ugyanazon
pontjahoz, egy méasodik kétszi-
bl ndi LED-et szimulalva,

SELECTOR

oF o o6 == =

SPEAKER




176. Projekt Pislogo Arkad Kijelz6|[] 177- Projekt
8 9 10 ) Kapcsolja fel a tolokapcsolot Egyet

(S1), amitél a LED-MC (U29) - -
kijelz6jén ,00” fog megjelenni. P|S|ogo
Nyomja le a valaszton (S8)
az A gombot haromszor, hogy
a kijelzébn ,03” jelenjen meg,
majd nyomja meg a B gombot

) —p— a kezdéshez. Fél masodper- Hasznalja az el6z6 aram-
cenkent a hangszoro (SP2) vé- kort, de tavolitsa el az egyik
Ie,tlenszer_ugn meg_szplaltatja a piros vagy narancssarga
( L | | harom sziréna egyikeét, az U29 athidald vezetéket. amitél
LED kijelz6 véletlenszerl min- mar csak a LED egyik sza-
takat jelenit meg, a piros LED mjegye fog villogni.
[ (D1) és a z6ld LED (D2) vilagi-

J tani kezd, vagy az U29 villogni.
Lelassithatja az aramkort a ja-
tékvalasztasnal ,01” vagy ,02”
kivalasztasaval ,03” helyett.

Harom Fény Egyet Pislogo

9 10 )\

Mdbdositsa a 176. projekt aramkoérét a képen lathatd mddon,
egy piros/sarga LED (D10) hozzdadasaval. Ez ugyanugy
fog mikoédni, de mar harom LED-del és a kijelzdn csak a bal
szamjegy fog villogni.

B
080

SELECTOR

-68-



179. Projekt

9 10 )

Diszk6 Hanggal

Epitse meg a képen lathatd aramkort,
helyezze az egyik diszkd boritét a diszkd
motorra (DM) és kapcsolja fel atolokapcsolot
(S1), amitél a hangszor6 (SP2) riasztd
hangot fog hallatni, a diszké boritdé pedig
pdrogni kezd.

()

|

180. Projekt

Diszkoé
Hanggal (Il)

181. Projekt

Diszko
Hanggal (1il)

182. Projekt

Diszké Hanggal
(V)

Tartérud

183. Projekt

Diszk6é Hanggal
(V)

Hasznalja az el6z6 aramkért, de kap-
csolja 6ssze az A és B jeldlésl pon-
tokat egy 2-kapcsos és egy 1-kapc-
sos vezetékkel, amit6l mashogy fog
szdlni.

Hasznélja az el6z6 aramkoért, de az
A és B helyett a B és C jel6lési pon-
tokat kdsse Ossze, amitdl mashogy
fog szdlIni.

Hasznélja az el6z6 aramkort, de a B
és C helyett az A és D jel6lési ponto-
kat kosse 6ssze, amitél mashogy fog

szolni.

Hasznélja az el6z6 négy aramkor
barmelyikét, de az egyik LED-et (D1,
D2 vagy D10) helyezze az E és F
jeldlésl pontok kézé a 4. szinten (,+”
oldallal az E pont felé). Ett6l a LED
vilagitani fog, a riaszt6 pedig halkabb
lesz.
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184. Projekt /

Tartérud

Furcsa Hang

kezdhet.

Epitse meg a képen lathatd aramkért, helyezze az egyik diszkéd boritot
a diszk6 motorra (DM) és kapcsolja fel a toldkapcsolot (S1), amitdl a
hangszor6 (SP2) hangokat fog hallatni, a diszk6 boritdé pedig porogni

185. Projekt

(1)

Hasznalja az el6z6 aramkort,
de helyezzen egy piros/
sarga LED-et (D10 barmilyen
iranyba) az A és B jel6lésl
pontok kézé.

Tirisztor Indités Diszkogomb

186. Projekt

Furcsa Hang| Furcsa Hang

(1)

Hasznélja az el6z6 aramkort,
de az A és B helyett a C és
D (barmilyen iranyba) pontok
k6zé helyezze a piros/sarga
LED-et (D10). A LED a
4. szinten lesz, igy egy plusz
2-kapcsos vezetéket kell a C
jelélésii pontra tennie.

9 Epitse meg a képen lathato aramkért, helyezze az egyik diszkéd boritét a
diszk6é motorra (DM) és kapcsolja fel a tolokapcsolo6t (S1), amitél semmi sem
fog torténni. Nyomja le és engedje fel a nyomékapcsol6t (S2), amitdl a zold
LED (D2) egyszer felvillan, bekapcsolva a PNP és NPN tranzisztorokat (Q1
és Q2), igy a diszkd motor és a rajta 1évé LED-ek is bekapcsoloédnak. Az
aramkor az S1 lekapcsolasaig mikodik.

il
!

Tartérud

7

\.

A Q1 és Q2 tranzisztor tirisz- |
tor bisztabil kapcsoloként
miikodik, elektromossagot at-
vezetve mikor a kapujuk (Q2
bal oldala) kinyilik (az S2 le-
nyomasaval) és folyamatosan
atvezeti azt az aramkor kikap-
csolaséig.
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188. Projekt Indité Megallito Gomb

Epitse meg a képen lathaté aramkért, helyezze az egyik diszké boritot
a diszk6 motorra (DM) és kapcsolja fel a tolokapcsol6t (S1), amitdl
semmi sem fog torténni. Nyomja fel és engedje a valaszto (S8) egyik
gombjat az aramkor elinditasahoz. Az aramkor leéllitasahoz nyomja le
a nyomokapcsoloét (S2) és inditsa Ujra.

¥OLO3N3S

—— -
—— Tartorad <

Tirisztoros Hang Bekapcsolas

K 2 1 4 5 3 A 8 9 Epitse meg a képen lathaté aramkért és kapcsolja fel a tolékapcsolét (S1). Nyomija le és
) 0 o 0 0 o 0 engedije fel a nyomékapcsolot (S2), amitél a z6ld LED (D2) egyszer felvillan, a piros LED
Q | g (D1) vilagitani kezd, a hangszor6 pedig megszolal. Az aramkér leéllitasahoz kapcsolja
2 X E 2 le az S1 kapcsolot.
2 " g = b
e ® © n o - o e — —
N 5V = =
= = o A 190. Projekt 191. Projekt

Tirisztoros Hang| Tirisztoros Hang

3 4 4
0 0 © 2\ )} Bekapcsolas (I1)|] Bekapcsolas (11l)
1 » P
1
3 N Hasznélja az el6z6 aramkort, de
O O O tavolitsa el az A és B jel6lés( pontok

B jelélési pontokat egy
2-kapcsos vezetékkel, amitél
masként fog szolni.

kozti 2-kapcsos vezetéket és kdsse
Ossze a B és C jeldlésli pontokat
egy kék athidald vezetékkel, amitdl
masként fog szolni.




192. Projekt Tirisztoros Hang
és Feny Ki-/Bekapcsolas

Epitse meg a képen lathaté aramkort és
helyezze az egyik diszkd boritot a diszkod
motorra (DM). Kapcsolja fel, majd le (és
hagyja is Ugy) a tolékapcsol6t (S1), amitdl
a zOld LED (D2) egyszer felvillan, a piros
LED (D1) vilagitani kezd, a hangszérd

7 (SP2) pedig megszolal. Nyomja le
Tartérid a nyomokapcsolét (S2) az aramkor
Ujrainditasahoz.
/ Valtozatok:

- T S 1. Valtoztassa meg a hangot a piros
’ - athidal6 vezeték A és B jeldlési

3 A pontok k6zé helyezésével.
Diszko 2. Valtoztassa meg a hangot a piros
Borito athidalo vezeték B és C jeldlési

pontok kézé helyezésével.

R _7F

193. Projekt Ventilator Ki-/Bekapcsolas

Kapcsolja fel a tolokapcsolét (S1), majd kapcsolja le. A zéld LED (D2)
vilagitani fog, amig az S1 fel van kapcsolva. A piros LED (D1) vilagitani
fog, a programozhaté ventilator (M8) pedig forogva Uzeneteket
megjeleniteni az S1 lekapcsolasa utan is. Az aramkoér leéllitasahoz
nyomja le a nyomoékapcsol6t (S2).

n FIGYELEM: Mozg6 alkatrészek. Miiké-

dése kozben ne érjen a ventilatorhoz.
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194. Projekt

@

Plusz Egy

@

—

Kapcsolja fel a tolékapcsol6t (S1), amitél a LED-MC (U29)
kijelzéjén csak ,0” fog megjelenni. Nyomja le a nyomokapcsolot
(82), amitél ,1” fog megjelnni a kijelz6n. Minden alkalommal,
mikor lenyomja az S2 kapcsolét, 1-gyel néni fog a kijelzdn
megjelend szam egészen 9-ig, ami utan a LED-MC (U29) Ujra
visszadll a ,0” megjelenitésére.
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Plusz 10

196. Projekt

Kapcsolja fel a tolokap-
csolét (S1), amitdél a
LED-MC (U29) kijelzéjén
csak ,0” fog megjelenni.
Nyomja le a nyomodkap-
csol6t (S2), amitdél sem-
mi sem fog torténni. A
kijelzbn megjelené szam
megvaltozasahoz tizszer
kell lenyomnia az S2
kapcsolét.

Egyszerre
Plusz Egy

Tavolitsa el az A és B jeldlésl pontokat
Osszekotd 2-kapcsos vezetéket.
Kapcsolja fel a tolbkapcsolét (S1), amitél
a LED-MC (U29) kijelzéjén ,00” fog
megjelenni. Nyomja le a nyomdkapcsolot
(S2) a szam 1-gyel valo noveléséhez
egészen 99-ig. Az S2 nyomva tartasaval
a kijelzén megjelen6 szam folyamatosan
novekszik.

Jatsszanak kitalalost! Takarja el a
kijelz6t, majd tartsa lenyomva egy ideig
az S2 kapcsolot és engedje fel. Tippelje
meg milyen szam lehet a kijelz6n, majd
vegye el eldle a kezét.




197. Projekt

+1 Sipolo

Kapcsolja fel a toldkapcsolét (S1), amitél a LED-MC (U29)
kijelz6jén ,00” fog megjelenni. Nyomja le a nyomoékapcsolét
(S2), amitél ,,01” fog megjelenni a kijelzén €s megszdlal a
hangszord (SP2). Minden alkalommal, mikor lenyomja az

S2 kapcsolot, a szam 1-gyel névekszik.

Szamolo Hang

9

I

Kapcsolja fel a to-
I6kapcsolot (S1) és
nyomja le tdbb al-
kalommal vagy tart-
sa lenyomva a nyo-
mokapcsoloét  (S2)
egy rovid ideig. Egy
hang fog hallatszod-
ni, ahogy a kijelzd
szamolja, hanyszor
nyomta le az S2 kap-
csolét (az S2 nyom-
va tartasaval auto-
matikusan szamol).

Masik
Szamolo
Hang

199. Projekt

Helyezze az A és B jeldlésl
pontokat Osszekdtd 2-kapcsos
vezetéket a B és C pontok kozé,

amitél masként fog szélIni.
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200. Projekt

%

Tartérad

Nyomasra Indulé Diszko

2 6 fA diszké motor beinditésé-\ Helyezze az egyik diszké boritot a diszkd motorra

(= —— =) | hoz joval ‘nagyobb feszult- (DM) és kapcsolja fel a tolokapcsolot (S1),

i ]?elgfe szlkseges, ,fr:"”t 2 amitél a diszkd motoron lévé LED-ek vilagitani

L~ Fg%zml_aé%s (qu)gﬁgslé?:z.za kezdenek, de a clzliszkc') bF)rité valc’)szir,u'jleg ner,n

( ’ - | a di_;zk() motorba aramlé fog megmozdulni. Nyomja le a nyomokapcsolot

N1 fesziltseget, megakada- | [ (s2), amitél a diszko boritd pérogni kezd még

i R;()Zr\;%kgpgs%%dul(assg)t. ,Ibéz_ az S2 kapcsol6 felengedése utan is. A fény egy
__J==__J)| | nyomasaval megkerilhetd sOtét szobaban figyelheté meg a legjobban.

- J | a piros LED, igy a diszké | | Hasonlitsa éssze a gyorsan (S2 lenyomva) és

Lmotor porogni kezd. ) | lassan (S2 felengedve) pérgd diszkd boritd

201. Projekt

Gyorsabb
Nyomasra
Indulé Diszké

Hasznélja az el6z6 aramkort, de
helyezzen egy z6ld LED-et (D2) azAés B
jelélésl pontok kézé (D2 ,+” oldalaval az
A pont felé), amitél a diszké6 motor (DM)
kénnyebben és gyorsabban fog pdrdgni.

4 N
Ha egy z6ld LED-et ad
az aramkoOrhéz a piros
LED-del parhuzamosan,
az néveli a diszkd moto-
ron athalado feszlltsé-
get, igy segit beinduli és

\gyorsabban porégni.
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Modositsa az el6z6 aramkoért az alabbi kép alapjan.
Helyezze az egyik diszké boritét a diszkd6 motorra
(DM) és kapcsolja fel a tolokapcsol6t (S1). Nyomja
le a nyomokapcsolot (S2), ha a diszk6 motor nem
poérogne.

Hasonlitsa 6ssze a gyors (S2 lenyomva) és kdzepes
(S2 felengedve) sebességgel forgd diszkdé motor
altal kivetitett mintakat. A mintak egy sétét szobaban
latszodnak a legjobban. Prébalja ki mindkét diszko
boritoval és az aramkort egy falhoz kozel tartva.
Latja a piros, z6ld és sarga LED-ek (D1, D2 és D10)
fényét a mennyezeten vagy falon? Prébalja meg
letakarni 6ket a kezével és megnézni, hogyan hat
rajuk.

széles korben szorjak fényiket, hogy oldalrdl is
koénnyen lathatok legyenek.

Adiszk6 motoron Iévd LED-ek fénye koncentraltabb,
valamint mas a minéséguk és porognek is, igy
fényesebbnek tlinnek, ha ranéz.

N
A piros, z6ld és sarga LED-ek (D1, D2 és D10)

mintait. Prébalja ki mindkét diszk6 boritdval,
akar az aramkort egy kozeli falra iranyitva. Ha
a motor nem poérdg tovabb az S2 felengedését
kévetben, cserélje ki az akkumulatorokat, vagy
Iépjen a kdvetkezd projektre.

% 5 6
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Tartérid V' >
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Tartérad

A FIGYELEM:

Mozg6 alkatrészek.

Miik6dése kozben
ne érjen a
ventilatorhoz.

203. Projekt

@1

4 5

@, e 5-IN

0 OB
88

\NELECTOR

"\\ > 3
e—e——
YELLOW ! )
)
N1
L\_J \EJ —
J
1

SP2 EA/

Epitse meg a képen lathato aramkért, de
vegye figyelembe, hogy az NPN tranzisztor
(Q2) alatt egy részben kitakart 5-kapcsos
vezeték, a z6ld LED (D2) alatt pedig egy
részben kitakart 3-kapcsos vezeték talalhaté.
Helyezze az egyik diszkd boritét a diszko
motorra (DM). Kapcsolja fel a tolékapcsolot
(S1), amitdl a riasztd megszoélal, a diszkd
motor pdérégni és vilagitani kezd, a LED-
MC (U29) kijelzéjén pedig ,00” jelenik meg.
Tartsa lenyomva a nyomoOkapcsolot (S2) a
programozhat6 ventilator forgatasahoz, ha

pedig elég sokaig tartsa lenyomva, elkezdni
felvaltva megjeleniteni a 6 beprogramozott
Uzenetet.

Jelenitse meg a LED-MC kijelzéjén a
,02" vagy ,03” szamot a valaszt6 (S8)
A gombjanak lenyoméasaval. Minden
lenyomasaval eggyel ndvelheti a kijelzdn
megjelend egyes szamot. Nyomja le a B
gombot a valaszton, amitél a LED-ek (D1,
D2 és D10) villogni fognak, az U29 kijelzdje
pedig folyamatosan valtozni, néha par
masodpercre megallva.

Osszes elemét hasznositja

[Ez az aramkor a készlet )




Jegyzetek
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